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Programacion de aula
Etapa Area Ciclo Curso ..‘”
Primaria Matematicas 2 4° .’:( o

Caracteristicas del grupo

Fortalezas del alumnado

Barreras de contexto

1. Diversidad Cultural:

o Rigueza en la diversidad cultural

fomenta la comprensién intercultural.

2. Habilidad en Colaboracion:

entre los estudiantes.

3. Interés y Motivacion:

actividades escolares.

4. Participacion Activa:

actividades, indicando un
positivo hacia el aprendizaje.

que
enriquece las experiencias educativas vy

o Fuertes habilidades en trabajo en equipo y
colaboracion, creando un entorno de apoyo

o Elevado interés y motivacién por aprender,
impulsando la participacion activa en las

o Participacién constante y activa en las
compromiso

1. Acceso Limitado a Recursos Educativos:

o Limitaciones en el acceso a recursos
educativos que pueden afectar la calidad de
la ensefianza y el aprendizaje.

2. Problemas de Transporte:

o Desafios en el transporte que podrian
impactar la asistencia y la puntualidad de
los estudiantes.

3. Barreras Economicas:

o Limitaciones econémicas que pueden
afectar el acceso a oportunidades Yy
recursos educativos adicionales.

Actuaciones de orientacién educativa y profesional para el grupo clase

Apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje

lgualdad, convivencia y bienestar emocional

1. Identificacion de Barreras y Dificultades:

continua
protocolos

o Establecer evaluacion
identificar barreras vy
deteccion precoz.

2. Desarrollo Curricular Inclusivo:

para adaptarse a la diversidad del grupo.

3. Identificacion y Desarrollo de Talentos:

medidas personalizadas.

para

de

o Implementar estrategias ABP y multinivel

2 Fomentar talentos y habilidades mediante

1. Promocion de la Convivencia Positiva:

o Desarrollar acciones transversales para
fomentar igualdad y coeducacioén.

2. Promocion de la Salud y Bienestar Emocional:

o Introducir recursos para promover salud y
bienestar emocional.

3. Educacion Intercultural:

@ Integrar acciones para el reconocimiento y
respeto a la diversidad cultural.
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Transicion y acogida Orientacion académica y profesional
1. Actuaciones de Acogida Inicial: .. P,
g 1. Deteccion y Sensibilizacion:
’ Crear. protocolo - de acogida para o Identificar necesidades de orientacion y
estudiantes y familias en momentos de . ST
. sensibilizar contra  discriminacion  y
transicién. }
estereotipos.
2. Transvase de Informacion y Continuidad

Educativa:

o Establecer procesos para el transvase de
informacion y  asegurar  continuidad
educativa.

3. Colaboracién Externa:

¢ Colaborar con agentes externos para
contribuir al desarrollo de actuaciones de
transicion y acogida.

2_Actividades de Informacién y Orientacion:

o Organizar actividades de arientacion
académica y profesional con ajustes para
NEAE.

3. Colaboracion con Familias y Entorno:

o Cooperar con familias y entorno para
apoyar procesos de orientacién académica
y profesional.

Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
1 Exol do Nii o ) CC CD CE CCLCCEC CP
xplorando Numeros y Operaciones CMCT CPSAA

Justificacion

oDs

Los estudiantes exploraran los conceptos de unidad,
decena y centena, comprendiendo la formacion vy
descompaosicion de nameros hasta el 1,000 mediante
actividades practicas y ludicas.

04. Educacion inclusiva, equitativa y de calidad
10. Reducir la desigualdad entre los paises
11. Conseguir ciudades y comunidades sostenibles

Descriptores operativos

CC4 CCEC1
STEM4 STEMS

CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAA5 STEM1 STEM2 STEM3

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 2 Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 4.  Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resclver prablemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones iconicomanipulativas, numericas,
geométricas y graficas, para descnbir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos

2 1. Comprobar conjeturas sobre relaciones matematicas
que permiten desarrollar de manera intuitiva nuevo
contenido matematico de naturaleza numeérica, métrica,
espacial, geométrica o estocastfica.

2 2 Comprobar relaciones matematicas en —y mediante—
los procedimientos de razonamiento matematico intuitiva.
24 Comparar diferentes procedimientos matematicos
relativos al calculo, la medida, el sentido espacial y
geométrico, el tratamiento de datos o los procesos
aleatorios, y utilizarlos de manera flexible.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante codigos
visuales y/o herramientas tecnologicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

51. Utilizar correctamente las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones proximas al alumnado, respetando las

Programaciones
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concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. |dentificar fenémenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencion para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.
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reglas basicas que los rigen.

6.3. Justificar adecuadamente la validez de los resultados
provenientes de situaciones problematicas del entorno
personal o educativo del alumnado, a ftravés de
comunicaciones orales o escritas informales.

7.2. Valorar la importancia de las matematicas para
resolver problemas de la vida cotidiana que involucren
aspectos como el calculo aritmético, la incertidumbre, el
razonamiento légico, el pensamiento computacional, el
uso e interpretacion de datos o el sentido geométrico y
espacial.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.

Saberes basicos

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Unidad, décima y centena

Comprension del sistema de numeracion decimal: composicion y descomposicién en unidades, decenas y centenas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Suma y resta

Significados, estrategias y representaciones para la suma (afiadir, combinar, comparar) y el resto (densatracion,

diferencia, escala ascendente, escala descendente).

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Desarrollo numérico

Contribucién de la humanidad al desarrollo numérico, entendido éste como una necesidad basica. Usos sociales del

sentido numérico.

6. Pensamiento computacional
Trabajo cooperativo

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y |a aplicacion de algoritmos. Estrategias daprendizaje

especificas del pensamiento computacional.

Actividades

1. Construyendo Numeros:

o Utilizacion de materiales manipulativos para construir y descomponer numeros de tres cifras,
fomentando la comprension del valor posicional en el sistema decimal.

2. Carrera Numérica:

o Actividad competitiva donde los estudiantes formaran numeros correctos en base a pistas dadas,
desarrollando rapidez y precision en el sistema decimal.

3. Safari Matematico:

o Resolucién de problemas relacionados con suma y resta en un "safari matematico”, acercandose a la

"meta” a medida que resuelven problemas.

4. Reto de Suma y Resto:

o Resolucién de problemas en equipos gue involucran situaciones cotidianas, aplicando estrategias de

suma y resta.

Programaciones
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5. Viaje en el Tiempo Numérico:

e LD ]
.
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o Investigacion y presentacion de contribuciones histéricas clave al desarrollo numérico, seguido de una
discusion sobre su impacto en la vida moderna.

6. Desafio de Algoritmos:

o Disefio de algoritmos visuales en equipos para resolver problemas matematicos especificos, seguido
de la comparacion de enfoques.

7. Programando Numeros:

o Introduccién al pensamiento computacional mediante actividades de programacion basica para crear
algoritmos de suma o resta mediante la web code.org

Objetivos de aprendizaje

1. Comprender el sistema de numeracion decimal. (CE 2, CE 5)

2. Desarrollar la capacidad de composicion y descomposicion de numeros en unidades, decenas y centenas.
(CE 2, CE 5)

3. Explorar diferentes significados y estrategias para la suma y la resta. (CE 2, CE 4)

4. Aplicar estrategias de suma (afiadir, combinar, comparar) y resta (desnatar, diferencia, escala ascendente,
escala descendente) en situaciones concretas. (CE 4)

5. Investigar y comprender la contribucion historica de la humanidad al desarrollo numeérico. (CE 2, CE 7)
6. Identificar y discutir los usos sociales del sentido numerico a lo largo de la historia. (CE 7)
7. Aplicar estrategias de trabajo cooperativo en el disefio y aplicacién de algoritmos matematicos. (CE 4, CE 8)

8. Utilizar herramientas tecnologicas basicas y codigos visuales para resolver situaciones problematicas de
manera colaborativa. (CE 4, CE 8)

Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Libro de texto
- Chromebooks
- Cuaderno del alumnado
- Fungible
Instrumentos de evaluacion |Criterios de evaluacion Ponderacion
Rubrica exposicion 21)2.2|86.3 25,00%
Rubrica implicacién/trabajo 82|72 20,00%
cooperativo
Prueba escrita 2212443 35,00%
Registro de tareas 51|63 20,00%

Respuesta educativa para la inclusién

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Coordinacion con los docentes, profesionales intemos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Formacion para la inclusion de toda la comunidad
educativa.

- Aprendizaje cooperativo.

Participacion

Participacion

- Preinscnpcion del alumnado (TEl, reunion de

delegados, tutorizacion...).

- Tutoria personalizada o compartida con alumno vy
familia.

Nivel 3 Nivel 4

Acceso Acceso

- Organizacion de la docencia compartida y apoyo | - Soportes técnicos y tecnologicos.

especializado.

Aprendizaje Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, denfro y fuera del hospital | - Programas especificos personalizados para la
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo). adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el

lenguaje y el habla.

Participacion

Participacion

- Acompafiamiento personalizado para desarollar
autoestima, implicacion. ..

- Plan de bienvenida

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de |a vida cotidiana

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accion y expresion

- Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

Programaciones
realizadas con la
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Programacion de aula
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Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
; CC CD CE CCL CCEC CP
1 Exploradoras de Numeros Grandes CMCT CPSAA

Justificacion

oDs

Los alumnos/as se aventuraran en la comprension de
numeros superiores al miler, aplicando técnicas de
comparacion, ordenacion y representacion visual.

04. Educacion inclusiva, equitativa y de calidad
16. Promover la paz, la justicia y las instituciones sélidas

Descriptores operativos

STEM4 STEMS

CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones iconicomanipulativas, numericas,
geométricas y graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje

mateméatico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. ldentificar fendmenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CEB8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores gue conllevan estos
procesos, y controlando la atencion para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

2.4. Comparar diferentes procedimientos matematicos
relativos al calculo, la medida, el sentido espacial y
geometrico, el tratamiento de datos o los procesos
aleatorios, y utilizarlos de manera flexible.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante codigos
visuales y/o herramientas tecnoldgicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

5.2 Reconocer representaciones numéricas,
geomeétricas y graficas que describen objetos
matematicos elementales en contextos proximos al
alumnado.

6.1. Reconocer y comprender mensajes orales y escritos
sencillos que cuenten con lenguaje matematico basico.
6.3. Justificar adecuadamente la validez de los
resultados provenientes de situaciones problematicas del
entorno personal o educativo del alumnado, a través de
comunicaciones orales o escritas informales.

6.4. Ulilizar un lenguaje matematico adecuado para
defender los razonamientos de forma argumentada

7.1. Reconocer el contenido matematico presente en
juegos, actividades sociales y productos culturales
préximos a la experiencia del alumnado.

7.2. Valorar la importancia de las matematicas para
resolver problemas de la vida cotidiana que involucren
aspectos como el calculo aritmético, la incertidumbre, el
razonamiento logico, el pensamiento computacional, el
uso e interpretacién de datos o el sentido geométrico y
espacial.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.
8.3. Mostrar una disposicion favorable a la superacion y
mejora personal y del trabajo en equipo en la realizacion
de tareas y actividades relacionadas con las
matematicas.

Programaciones
realizadas con la
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1. Sentido numerico y de las operaciones
Superiores al millar
Lectura, escritura y representacion de numerales superiores al millar.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Comparacion y ordenacién
Comparacion y ordenacién de niimeros naturales y fracciones.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Desarrollo numérico
Confribucion de la humanidad al desarrollo numeérico incorporando la perspectiva de género.

6. Pensamiento computacional

Trabajo cooperativo

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacion de algoritmos. Estrategias daprendizaje
especificas del pensamiento computacional.

2. Sentido de la medida
Técnicas cooperativas
Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con la medida y la estimacién de magnitudes.

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Autonomia
Autonomia vy tolerancia a la frustracion ante dificultades relacionadas con las propiedades numéricas.

Actividades

1. Exploracion de Numeros Grandes:

o Se investigaran numeros superiores al millar en parejas, utilizando recursos visuales para representar
relaciones y compartiendo hallazgos en clase.

2. Desarrollo Numérico con Perspectiva de Género:

o Investigacion guiada sobre mujeres que contribuyeron al desarrollo numérico. Los estudiantes crearan
presentaciones destacando estas contribuciones y discutiran perspectivas de género en matematicas.

3. Disefio de Algoritmos Cooperativos:

o Trabajo grupal para disefiar algoritmos simples. Cada grupo presentara su algoritmo, fomentando la
discusion y el aprendizaje colaborativo.

4. Comparacion y Ordenacién de Nimeros y Fracciones:

o Actividad de juego donde los estudiantes compararan y ordenaran nimeros y fracciones con tarjetas,
desarrollando habilidades y reforzando conceptos.

5. Pensamiento Computacional y Representaciones Numéricas:

o Uso de herramientas tecnologicas basicas para explorar y representar nimeros grandes. Compartiran
descubrimientos, promoviendo el pensamiento computacional.

6. Uso de Matematicas en la Vida Cotidiana:

o |dentificacién de situaciones cotidianas con aspectos matematicos. Presentacion de hallazgos para
demostrar la relevancia de las matematicas en la vida diaria.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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8. Juegos Matematicos:

actividades recreativas.
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7. Comunicacion de Resultados Matematicos:

o Resolucién de problemas matematicos y comunicacién informal de resultados, fomentando la discusidn
y el intercambio de ideas.

o Introduccién de juegos con elementos matematicos. Participaciéon en juegos para identificar y aplicar
conceptos matematicos, seguido de una reflexion sobre la importancia de las matematicas en
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Objetivos de aprendizaje

flexible (CE 2).

matematicos (CE 4).

(CET).

1. Observar y formular conjeturas sobre propiedades de numeros superiores al millar, conectando
procedimientos y patrones (CE 2).

2. Aplicar algoritmos sencillos mediante el trabajo cooperativo, organizando datos y resolviendo problemas
matematicos relevantes (CE 4, CE 8).

3. Utilizar con correccion el simbolismo matematico, haciendo conversiones entre representaciones numericas y
geomeétricas para describir v analizar situaciones relevantes (CE 5).

4. Comparar y ordenar nimeros y fracciones utilizando diferentes procedimientos matematicos de manera
5. Aplicar representaciones numéricas mediante herramientas tecnoldgicas basicas para resolver problemas
6. Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana que requieran el uso de conceptos matematicos basicos
7. Justificar adecuadamente la validez de los resultados provenientes de situaciones problematicas mediante

comunicaciones orales o escritas informales (CE 8).

8. Reconocer y aplicar conceptos matematicos presentes en juegos, valorando la importancia de las
matematicas en la resolucidén de problemas cotidianos (CE 7, CE 8).

Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Libro de texto
- Chromebooks
- Cuaderno del alumnado
- Fungible
Instrumentos de evaluaciéon | Criterios de evaluacion Ponderacion
Rubrica exposicion 24|52|7.2]|82 25,00%
Rubrica implicacién/trabajo 43]6.3|7.1|8.2|83 20,00%
cooperativo
Prueba escrita 24|61)64 35,00%
Registro de tareas 7.2]6.3 20,00%

Programaciones
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Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1

Nivel 2

Acceso

Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Coordinacién con los docentes, profesionales internos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Formacién para la inclusion de toda la comunidad
educativa.

- Aprendizaje cooperativo.

Participacion

Participacion

- Preinscripcion  del alumnado reunién de

delegados, tutorizacion...).

(TEI,

- Tutoria personalizada o compartida con alumno vy
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

- Organizacidn de la docencia compartida y apoyo
especializado.

- Soportes técnicos y tecnoldgicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

- Programas especificos personalizados para la
adquisicion vy el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje y el habla.

Participacion

Participacion

- Acompafiamiento personalizade para desarrollar
autoestima, implicacion...

- Plan de bienvenida

DUA

Preinscripcién y motivacion

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accién y expresion

- Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”

o8




CEIP Exemple

Direccié Territorial d'educacio, Cultura i Esport d'Alacant

C/ Exémple
Alcoi
03000 - Alacant
Tel: 960000000

T Aepek A

o089

CEIP EXEMPLE . 03000000
Programacion de aula
Etapa Area Ciclo Curso F
alain?,

Primaria Matematicas 2 4° e =t

Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave

S . . . CCCDCECCLCPCMCT
1 Divirtiendonos con la Diversidad Numeérica CPSAA
Justificacion oDs

El alumnado explorara la diversidad numeérica a través
del estudio de multiples y divisores, aplicando criterios de
divisibilidad y resclviendo problemas numéricos
desafiantes.

01. Fin de |la pobreza
10. Reducir la desigualdad entre los paises

Descriptores operativos

CC2 CCL1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA5 STEM1 STEM2 STEM3 STEM4 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbelismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas, = numeéricas,
geométricas y graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje

matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

1.1. Identificar la informacién relevante e irrelevante de
un problema o situacién problematica del entorno
personal y social del alumnado que permita su abordaje y
resolucion.

1.2. Desarrollar estrategias informales para obtener la
solucion correcta en un problema o situacion
problematica y sistematizar procedimientos informales de
resolucion a nivel inicial.

1.3. Comprobar si la solucién obtenida en un problema
cumple las condiciones o exigencias del enunciado.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante coédigos
visuales y/o herramientas tecnologicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

5.3. Usar representaciones numéricas, geomeétricas y
graficas de objetos matematicos elementales en
situaciones préximas al alumnado.
6.2. Comunicar de manera

informal aspectos

relacionados con conceptos y  procedimientos
matematicos sencillos presentes en contextos préximos
al alumnado.

6.3. Justificar adecuadamente la validez de los resultados
provenientes de situaciones problematicas del entorno
personal o educativo del alumnado, a través de
comunicaciones orales o escritas informales.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer



Saberes basicos

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Multiples/divisores, primeros/compuestos, criterios divisibilidad
Multiples y divisores. Numeros primeros y compuestos. Propiedades y criterios de divisibilidad.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucion problemas
Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucion de problemas aritméticos.

6. Pensamiento computacional

Trabajo cooperativo

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacién de algoritmos. Estrategias daprendizaje
especificas del pensamiento computacional.

Actividades

1. Exploracion de Muiltiples y Divisores:

o Los estudiantes trabajan en grupos para identificar multiples y divisores comunes de diferentes
numeros, utilizando materiales manipulativos y representando sus hallazgos graficamente.

2. Caza de Numeros Primos y Compuestos:

o Los estudiantes participan en una actividad lidica para buscar nimeros primos y compuestos en
tarjetas distribuidas en el aula, compartiendo vy justificando sus hallazgos.

3. Resolucion de Problemas Aritméticos:

o Se presentan problemas aritméticos desafiantes, y los estudiantes trabajan individualmente y en
parejas para desarrollar estrategias y resolverlos.

4. Elaboracion de Algoritmos:

o Los estudiantes, en grupos pequeiios, disefian algoritmos para resolver problemas relacionados con
multiples, divisores y numeros primos, utilizando herramientas tecnolégicas y presentandolos al resto
de la clase.

5. Representacion Visual de Problemas:

o Los estudiantes resuelven problemas aritméticos utilizando representaciones visuales como graficos y
esquemas, centrandose en muiltiples y divisores.

6. Comunicacion Informal de Resultados:

o Los estudiantes comparten resultados y estrategias de resolucién de problemas en discusiones
informales en grupos pequefios, fomentando la comunicacion oral y escrita sobre conceptos
matematicos.

7. Gestion de Emociones en el Aprendizaje Matematico:

o A través de actividades reflexivas y discusiones grupales, los estudiantes exploran y comparten
experiencias emocionales al abordar problemas matematicos desafiantes.

rientacion Programaciones
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Objetivos de aprendizaje

=~ OB Wk =

. Desarrollar la habilidad para identificar multiples y divisores. (CE 1)

. Reconocer numeros primos y compuestos mediante actividades ludicas. (CE 3)

. Mejorar estrategias y perseverancia en la resolucion de problemas aritméticos. (CE 1)

. Construir algoritmos sencillos para resolver problemas relacionados con multiples vy divisores. (CE 4)
. Utilizar representaciones visuales para comprender problemas de multiples y divisores. (CE 5)

. Comunicar resultados y estrategias de manera informal en discusiones en grupo. (CE 6)

. Explorar y compartir experiencias emocionales al abordar problemas matematicos. (CE 8)

Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Libro de texto
- Chromebooks
- Cuaderno del alumnado
- Fungible
Instrumentos de evaluacién | Criterios de evaluacién Ponderacién
Rubrica exposicidn 25,00%
Rubrica implicacion/trabajo 20,00%
cooperativo
Prueba escrita 35,00%
Registro de tareas 20,00%

Respuesta educativa para la inclusién

Nivel 1

Nivel 2

Acceso

Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Coordinacidn con los docentes, profesionales internos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Formacién para la inclusién de toda la comunidad
educativa.

- Aprendizaje cooperativo.

Participacion

Participacion

- Preinscripcion del alumnado reunién de

delegados, tutorizacion...).

(TEI,

- Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

- Organizacidon de la docencia compartida y apoyo
especializado.

- Soportes técnicos y tecnolégicos.

Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital
lectivo (PAE, docencia compartida vy taller de refuerzo).

Aprendizaje

- Programas especificos personalizados para la
adquisicién y el uso funcional de la comunicacién, el
lenguaje y el habla.

Pyientzcin
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Participacion

Participacion

- Acompafiamiento personalizado para desarrollar
autoestima, implicacidn...

- Plan de bienvenida

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accidn y expresion

- Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

Programaciones

realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer




B A

Etapa Area Ciclo Curso Trimestre

Primaria Matematicas 2 4 1

CE 1. Resolver praoblemas relacionados con situaciones reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos concretos.

Criterios de Explorando Numeros y Exploradores de Numeros Diviertiéndose con la
evaluacion Operaciones Grandes Diversidad Numérica
1.1 V4
1.2 v
1.3 v

1.4

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones matematicas
concretas, reconociendo y conectando procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.

Criterios de Explorando NUmeros y Exploradores de NUmeros Diviertiéndose con la
evaluacion Operaciones Grandes Diversidad Numeérica
21 v
2.2 v
23
24 v v

CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
abordar e interpretar situaciones, fenomenos y problemas relevantes a nivel personal, educativo o social.

Criterios de Explorando NUmeros y Exploradores de NUmeros Diviertiéndose con la
evaluacion Operaciones Grandes Diversidad Numérica

31

3.2

3.3

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para afrontar situaciones y resoclver problemas relevantes del ambito
personal, educativo o social,organizando datos, descomponiendo un problema en partes, reconociendo patrones y
empleando herramientas TIC.

Criterios de Explorando NUmeros y Exploradores de NUmeros Diviertiéndose con la
evaluacion Operaciones Grandes Diversidad Numérica

41




4.2

4.3

v

v

v

44

CE 5. Utilizar con correccién el simbolismo matematico, haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones iconicomanipulativas, numeéricas, geométricas y graficas, para describir y analizar situaciones
relevantes del ambito personal, educativo o social.

Criterios de Exploradores de Numeros Diviertiéndose con la
evaluacion Operaciones Grandes Diversidad Numérica
5.1 v
52 v
53 v

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar scbre caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal, educativo o social.

Criterios de Exploradores de Numeros
evaluacion Operaciones Grandes Diversidad Numérica

6.1 v

6.2 v

6.3 v v v

6.4 v

CE 7. Identificar fenédmenos y problemas importantes desde el punto de vista cultural y social en que el conocimiento
matematico juega un papel decisivo.

evaluacién Operaciones Grandes Diversidad Numérica
7.1 Vv
T.2 v Vv
7.3

CEB8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre, las
dificultades y los errores que conllevan estos procesos, ¥y controlando la atencion para alcanzar un aprendizaje
significativo y adaptable a diferentes situaciones.

evaluacion Operaciones Grandes Diversidad Numérica
8.1
8.2 v v v
8.3 v
Desarrollo Explorando Numeros y Exploradores de Nimeros Divirtiendonos con la

competencial Operaciones Grandes Diversidad Numeérica
Competencias | CC CD CE CCL CP CMCT CPSAA CC CD CE CCL CCEC CP CMCT | CC CD CE CCL CP CMCT CPSAA
Clave CPSAA

: L4 CCEUT CLUECE CTULT CL1 Cls | Cla CCELT CUECE CCLT CLT Lo | CC2 LULT CUb U1 CEZ CES CH1
Descriptores CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 | CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 | CPSAAT CPSAAS STEM1 STEM2
operativos CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3 | CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3 STEM4 | STEM3 STEM4 STEMS

STEM4 STEMS

STEMS




C/ Exémple

:; .‘ : - . :__’ '*\q
':: a é‘-? Direccié Territorial d'educacio, Cultura i Esport d'Alacant DSOE};l—C:Ilacant c:e:n?\w
"X CEIF NSRS Tel: 960000000 3 @@5@
CEIP EXEMPLE 03000000
Programacion de aula
Etapa Area Ciclo Curso Ji
Primaria Mateméticas | 2 4° ir

Caracteristicas del grupo

Fortalezas del alumnado

Barreras de contexto

1. Diversidad Cultural:

o Rigqueza en la diversidad cultural que

enriquece las experiencias educativas vy
fomenta la comprensién intercultural.

2. Habilidad en Colaboracion:

o Fuertes habilidades en trabajo en equipo y
colaboracion, creando un entorno de apoyo
entre los estudiantes.

3. Interés y Motivacion:

o Elevado interés y motivacién por aprender,
impulsando la participacion activa en las
actividades escolares.

4. Participacién Activa:

o Participacion constante y activa en las
actividades, indicando un compromiso
positivo hacia el aprendizaje.

1. Acceso Limitado a Recursos Educativos:

o Limitaciones en el acceso a recursos
educativos que pueden afectar la calidad de
la ensefianza y el aprendizaje.

2. Problemas de Transporte:

o Desafios en el transporte que podrian
impactar la asistencia y la puntualidad de
los estudiantes.

3. Barreras Economicas:

o Limitaciones econdmicas que pueden
afectar el acceso a oportunidades vy
recursos educativos adicionales.

Actuaciones de orientacion educativa y profesional pa

ra el grupo clase

Apoyo al proceso de ensefanza-aprendizaje

Igualdad, convivencia y bienestar emocional

1. Identificacion de Barreras y Dificultades:

o Establecer evaluacidon continua
identificar barreras vy protocolos
deteccion precoz.

para
de

2. Desarrollo Curricular Inclusivo:

o Implementar estrategias ABP y multinivel
para adaptarse a la diversidad del grupo.

3. Identificacion y Desarrollo de Talentos:

1. Promocion de la Convivencia Positiva:

o Desarrollar acciones fransversales para
fomentar igualdad y coeducacion.

2. Promocion de la Salud y Bienestar Emocional:

o Introducir recursos para promover salud y
bienestar emocional.

3. Educacion Intercultural:

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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CEIP EXEMPLE

o Fomentar talentos y habilidades mediante
medidas personalizadas.

Direccié Territorial d'educacio, Cultura i Esport d'Alacant

C/ Exémple
Alcoi
03000 - Alacant
Tel: 960000000
03000000

o Integrar acciones para el reconocimiento y
respeto a la diversidad cultural.

A5

Transicion y acogida

Orientacién académica y profesional

1. Actuaciones de Acogida Inicial:

o Crear protocolo de acogida para
estudiantes y familias en momentos de
transicion.

2. Transvase de
Educativa:

Informacion y Continuidad

o Establecer procesos para el transvase de
informacion y  asegurar  continuidad
educativa.

3. Colaboracion Externa:

o Colaborar con agentes externos para
contribuir al desarrollo de actuaciones de
transicion y acogida.

1. Deteccion y Sensibilizacion:

o |dentificar necesidades de orientacion y

sensibilizar contra  discriminacion vy
estereotipos.
2. Actividades de Informacion y Orientacion:
o Organizar actividades de orientacién
académica y profesional con ajustes para
NEAE.

3. Colaboracion con Familias y Entorno:

o Cooperar con familias y entorno para
apoyar procesos de orientacion académica
y profesional.

Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
e e CC CD CE CCLCCEC CP
2 Viaje por la Recta Numérica CMCT CPSAA

Justificacion

oDs

El alumnado exploraran la recta numérica en ambas
direcciones, aplicando estrategias para la suma y resta
de numeros positivos y negativos.

04. Educacion inclusiva, equitativa y de calidad
10. Reducir la desigualdad entre los paises

Descriptores operativos

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAAS5 STEM1 STEM2 STEM3

STEM4 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numericas,
geometricas y gréficas, para describir y analizar

1.2. Desarrollar estrategias informales para obtener la
solucion correcta en un problema o situacion
problematica y sistematizar procedimientos informales de
resolucion a nivel inicial.

2.4. Comparar diferentes procedimientos matematicos
relativos al calculo, la medida, el sentido espacial y
geometrico, el tratamiente de datos o los procesos
aleatorios, y utilizarlos de manera flexible.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante codigos
visuales y/o herramientas tecnoldgicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

5.1. Utilizar correctamente las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones proximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

6.3. Justificar adecuadamente la validez de los
resultados provenientes de situaciones problematicas del

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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CEIP Exemple

CEIP EXEMPLE

situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos vy resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. Ildentificar fendmenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

Direccié Territorial d'educacio, Cultura i Esport d'Alacant

C/ Exémple
Alcoi
03000 - Alacant
Tel: 960000000
03000000

A5

entorno personal o educativo del alumnado, a través de
comunicaciones orales o escritas informales.

7.2. Valorar la importancia de las matematicas para
resolver problemas de la vida cotidiana que involucren
aspectos como el calculo aritmético, la incertidumbre, el
razonamiento légico, el pensamiento computacional, el
uso e interpretacion de datos o el sentido geométrico y
espacial.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones
Suma y resta

Significados, estrategias y representaciones para la suma (afiadir, combinar, comparar) y el resto (densatracion,

diferencia, escala ascendente, escala descendente).

1. Sentido numérico y de las operaciones
Recta numérica

Estrategias de representacion. Recta numérica. Comparacion y ordenacion.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Desarrollo numérico

Contribucion de la humanidad al desarrollo numérico, entendido éste como una necesidad basica. Usos sociales del

sentido numeérico.

6. Pensamiento computacional
Trabajo cooperativo

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacion de algoritmos. Estrategias daprendizaje

especificas del pensamiento computacional.

Actividades

1. Exploracién de la Recta Numérica:

o Actividades practicas para familiarizarse con la recta numeérica, utilizando recursos manipulativos y

representaciones visuales.

2. Suma y Resta en la Recta Numérica:

o Aplicacion de estrategias de suma y resta utilizando la recta numeérica en situaciones practicas.

3. Viaje por la Historia Numérica:

o Investigacion guiada sobre la contribucion histérica de la humanidad al desarrollo numérico.

4. Diseno Cooperativo de Algoritmos:

o Trabajo en grupos pequefios para disefiar algoritmos utilizando la recta numérica en la resolucion de

problemas.

aﬁen!acién
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5. Comparacién y Ordenacion en la Recta Numérica:

o Actividad donde los estudiantes comparan y ordenan nimeros en la recta numérica, aplicando
estrategias de representacion.

6. Presentacion Oral sobre Desarrollo Numérico:

o Creacion de presentaciones sobre la contribucion histérica al desarrollo numeérico y compartirlas con la
clase.

7. Resolucion de Problemas en Parejas:

o Trabajo en parejas para resolver problemas préacticos utilizando la recta numérica vy justificacion de
resultados.

8. Juego de Rol Cooperativo:

o Participacion en un juego de rol cooperativo aplicando conceptos de suma vy resta en situaciones
cotidianas.

Objetivos de aprendizaje

1. Desarrollar estrategias para la suma y resta en la recta numérica. (CE 1)
2. Comparar diferentes procedimientos matematicos relacionados con la recta numerica. (CE 2)
3. Aplicar algoritmos en la resolucion de problemas utilizando la recta numérica. (CE 4)
4. Utilizar representaciones iconicomnipulativas correctamente. (CE 5)
5. Justificar resultados provenientes de situaciones problematicas. (CE 6)
6. Valorar la importancia de las matematicas en la vida cotidiana. (CE 7)
7. Mantener una actitud positiva y perseverante en el trabajo matematico. (CE 8)
Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Bee-Bots
- Chromebooks
- Fungible
- Libro de texto
- Portafolio
Instrumentos de evaluacioén | Criterios de evaluacion Ponderacion
Rubrica exposicion 1.2]124|51|8.2 25,00%
Rubrica implicacion/trabajo 1.2]14.3]16.3]8.2 20,00%
cooperativo
Prueba escrita 24151 |7.2 35,00%
Registro de tareas 12863 20.00%
Respuesta educativa para la inclusion
Nivel 1 Nivel 2
Acceso Acceso
- Organizacién de agrupamientos heterogéneos. - Coordinacion con los docentes, profesionales internos y

externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje Aprendizaje

- Formacién para la inclusiéon de toda la comunidad | - Aprendizaje cooperativo.
educativa.

Programaciones
realizadas con la
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Participacion

Participacion

- Preinscripcion del alumnado (TEl, reunidon de

delegados, tutorizacion...).

- Tutoria personalizada o compartida con alumno vy
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

- Organizacion de la docencia compartida y apoyo
especializado.

- Soportes técnicos y tecnoldgicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

- Programas especificos personalizados para la
adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje y el habla.

Participacion

Participacion

- Acompafiamiento para garantizar el derecho a la
expresion de género y la intersexualidad (15 de
diciembre de 2016).

- Plan de bienvenida

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accidn y expresion

- Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

(@ Y« ) -1.'..-
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CEIP EXEMPLE Prog ramacién de aula 03000000
Etapa Area Ciclo Curso
Primaria Matematicas 2 4°
Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
, , CCCDCECCLCCECCP
2 Descubriendo el Mundo de las Fracciones CMCT CPSAA
Justificacion oDS

El alumnado explorara el concepto de fraccion,
comprendiendo su significado, representacion visual y
realizando operaciones basicas con ellas.

04. Educacion inclusiva, equitativa y de calidad
05. Igualdad entre géneros y empoderamiento de
mujeres y nifias

Descriptores operativos

STEM4 STEMS

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.

CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar
conceptos y procedimientos matematicos sencillos para

abordar e interpretar situaciones, fendmenos vy
problemas relevantes a nivel personal, educativo o
social.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas, numeéricas,
geomeétricas y graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. Identificar fenémenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CEB8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

2.3. Reconocer patrones o regularidades, construyendo
intuitivamente contenido matematico de naturaleza
numerica, métrica, espacial, geométrica o estocastica.
2.4. Comparar diferentes procedimientos matematicos
relativos al calculo, la medida, el sentido espacial y
geométrico, el tratamiento de datos o los procesos
aleatorios, y utilizarlos de manera flexible.

3.1. Identificar el contenido y las herramientas
matematicas sencillas que permiten abordar situaciones
reales préximas y relevantes, y asi posibilitar la
construccion de modelos matematicos basicos.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante codigos
visuales y/o herramientas tecnologicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

5.1.  Utilizar correctamente las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones proximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

5.3. Usar representaciones numeéricas, geomeétricas y
graficas de objetos matematicos elementales en
situaciones proximas al alumnado.

6.3. Justificar adecuadamente la validez de los resultados
provenientes de situaciones problematicas del entorno
personal o educativo del alumnado, a través de
comunicaciones orales o escritas informales.

7.2. Valorar la importancia de las matematicas para
resolver problemas de la vida cotidiana que involucren
aspectos como el calculo aritmético, la incertidumbre, el
razonamiento légico, el pensamiento computacional, el
uso e interpretacién de datos o el sentido geométrico y
espacial.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”

o8




K ' 03000 - Alacant Donritiph
CEIP Exemple Tel: 960000000

CEIP EXEMPLE 03000000

:"?';; : C/ Exemple : w
::i = Direccié Territorial d'educacio, Cultura i Esport d'Alacant Sco) .

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones

Concepto fraccion
La fraccion como medida y como relacién entre las partes y el todo.

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Fraccion decimal y operaciones
Fraccion decimal. NUmeros decimales (décimas, centésimas y milésimas). Operaciones basicas.

1. Sentido numérico y de las operaciones

Desarrollo numérico

Contribucion de la humanidad al desarrollo numérico, entendido éste como una necesidad basica. Usos sociales del
sentido numérico.

6. Pensamiento computacional

Trabajo cooperativo

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacién de algoritmos. Estrategias daprendizaje
especificas del pensamiento computacional.

Actividades

1. Explorando el Concepto de Fraccién:

Representar fracciones como medida y relacion entre partes y el todo, utilizando materiales
manipulativos. Posteriormente, realizar una exposicién en grupos sobre cdmo estas representaciones
aplican en situaciones practicas.

2. Operaciones con Fracciones Decimales:

Investigar situaciones cotidianas con fracciones decimales, presentar ejemplos y aplicar operaciones
basicas. Luego, realizar una exposicidn en trabajo cooperativo para compartir las estrategias y
resultados.

3. Desarrcllo Numérico y Contribucién de la Humanidad:

Investigar y destacar la contribucién histérica de diferentes culturas a la comprensidn de las fracciones.
Preparar exposiciones en grupos sobre la influencia de estas confribuciones en el desarrollo numérico.

4. Trabajo Cooperativo con Algoritmos:

o Resolver problemas practicos en grupos pequefios, disefiando y compartiendo algoritmos para
operaciones con fracciones. Concluir con una exposicion donde cada grupo presente sus estrategias y
resultados.

5. Reconociendo Patrones y Regularidades:

o |dentificar patrones y regularidades en la representacion de fracciones mediante juegos interactivos.
Organizar una exposicion grupal para compartir hallazgos y discutir la importancia de reconocer estos
patrones.

6. Utilizando Herramientas Tecnoldgicas para Fracciones:

o Introducir y explorar herramientas tecnolégicas basicas para representar y manipular fracciones.
Concluir con una exposicion conjunta destacando las ventajas y desafios del uso de estas

herramientas.
Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”
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7. Comunicacion de Resultados:

o Resolver problemas practicos y comunicar resultados utilizando lenguaje matematico sencillo en
presentaciones orales. Organizar exposiciones en grupos para compartir los procesos de resolucion y
los resultados obtenidos.

8. Juego de Roles: Importancia de las Fracciones en la Vida Cotidiana (Exposicién):

o Participar en un juego de roles simulando situaciones cotidianas que requieren el uso de fracciones,
reflexionando sobre su importancia. Concluir con una exposicion donde cada grupo comparia las
lecciones aprendidas durante el juego de roles.

Objetivos de aprendizaje

« |dentificar el concepto de fraccion como medida y relacién entre partes y el todo. (CE 2)

« Aplicar operaciones basicas con fracciones decimales en situaciones practicas. (CE 3)

= Reconocer la contribucion de diferentes culturas al desarrollo de las fracciones. (CE 7)

« Disefiar algoritmos para resolver problemas practicos que involucran fracciones. (CE 4)

« |dentificar patrones y regularidades en la representacion de fracciones. (CE 2)

Utilizar herramientas tecnologicas para explorar y representar fracciones. (CE 5)

« Comunicar resultados matematicos de manera clara y precisa. (CE 6)

« Valorar la importancia de las fracciones en situaciones cotidianas y expresar una actitud positiva y
perseverante hacia el trabajo matematico. (CE 8)

Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Bee-Bots

- Chromebooks

- Fungible

- Libro de texto

- Portafolio
Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacion Ponderacion
Rubrica exposicion 25,00%
Rubrica implicacién/trabajo 20,00%
cooperativo
Prueba escrita 35,00%
Registro de tareas 20,00%

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”
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Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

- Organizacién de agrupamientos heterogéneos. - Coordinacion con los docentes, profesionales internos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje Aprendizaje

- Formacién para la inclusion de toda la comunidad | - Aprendizaje cooperativo.

educativa.

Participacion Participacion

- Preinscripcion del alumnado (TEl, reunién de|- Tutoria personalizada o compartida con alumno y

delegados, tutorizacion...). familia.

Nivel 3 Nivel 4

Acceso Acceso

- Organizacion de la docencia compartida y apoyo | - Soportes técnicos y tecnologicos.
especializado.

Aprendizaje Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital | - Programas especificos personalizados para la
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo). adquisicién y el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje y el habla.

Participacion Participacion

- Acompafiamiento para garantizar el derecho a la| - Plan de bienvenida
expresién de género y la intersexualidad (15 de
diciembre de 2016).

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accidon y expresion

- Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”
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Etapa Area Ciclo Curso
Primaria Matematicas 2 4°
Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
: CCCDCECCLCCECCP
2 Explorando el Mundo de la Geometria CMCT CPSAA
Justificacion oDS

El alumnado se sumergira en el estudio de poligonos
regulares, poliedros regulares, lineas, diferentes
poligonos y sus propiedades, desarrollando la habilidad
de identificar, clasificar y calcular medidas geométricas.

11. Conseguir ciudades y comunidades sostenibles
15. Proteger, restablecer y promover el uso sostenible de
los ecosistemas terrestres

Descriptores operativos

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAAS CPSAAS STEM1 STEMZ2 STEM3

STEM4 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar
conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
abordar e interpretar situaciones, fendmenos Yy
problemas relevantes a nivel personal, educativo o
social.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,

descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numéricas,
geometricas vy graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal. empleando un lenauaie

1.3. Comprobar si la solucién obtenida en un problema
cumple las condiciones o exigencias del enunciado.

2.2. Comprobar relaciones matematicas en =y mediante—
los procedimientos de razonamiente matematico intuitivo.
2.4. Comparar diferentes procedimientos matematicos
relativos al calculo, la medida, el sentido espacial y
geométrico, el tratamiento de datos o los procesos
aleatorios, y utilizarlos de manera flexible.

3.3. Comparar modelos mateméticos correspondientes a
situaciones reales en contextos similares.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante codigos
visuales y/o herramientas tecnoldgicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

5.2. Reconocer representaciones numéricas,
geometricas y graficas que describen objetos
matematicos elementales en contextos proximos al

alumnado.

5.3. Usar representaciones numéricas, geométricas y
graficas de objetos mateméticos elementales en
situaciones proximas al alumnado.

6.1. Reconocer y comprender mensajes orales y escritos
sencillos que cuenten con lenguaje matematico basico.
6.2. Comunicar de manera Iinformal aspectos
relacionados con  conceptos y  procedimientos
matematicos sencillos presentes en contextos préximos
al alumnado.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”
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matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambitc personal,
educativo o social.

CE 7. Identificar fenomenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y confrolando la atencion para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.
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6.3. Justificar adecuadamente la validez de los resultados
provenientes de situaciones problematicas del entorno
personal o educativo del alumnado, a través de
comunicaciones orales o escritas informales.

6.4. Utilizar un lenguaje matematico adecuado para
defender los razonamientos de forma argumentada

7.1. Reconocer el contenido matematico presente en
juegos, actividades sociales y productos culturales
proximos a la experiencia del alumnado.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.
8.3. Mostrar una disposicién favorable a la superacion y
mejora personal y del trabajo en equipo en la realizacién
de tareas Yy actividades relacionadas con las
matematicas.

Saberes basicos

3. Sentido espacial y geométrico
Poliedros regulares

Poliedros regulares. Vocabulario basico. Relacion entre vértices, aristas y caras.

3. Sentido espacial y geométrico
Poligonos regulares
Elementos basicos: vertices y lados. Poligonos regulares.

3. Sentido espacial y geométrico
Lineas
Lineas rectas, curvas.

3. Sentido espacial y geométrico
Diferentes poligonos

Identificacion y descripcidn de diferentes poligonos. Composicién y descompaosicion

3. Sentido espacial y geométrico
Posiciones de rectas

Interseccion, paralelismo y perpendicularidad. Posiciones relativas de rectas en el plano.

3. Sentido espacial y geométrico
Perimetros y areas
Caélculo de perimetros y areas de poligonos.

6. Pensamiento computacional
Trabajo cooperativo

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacion de algoritmos. Estrategias daprendizaje

especificas del pensamiento computacional.

2. Sentido de la medida
Técnicas cooperativas

Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con la medida y la estimacion de magnitudes.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”
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Actividades

1. Descubriendo Poliedros Regulares:

o Explorar v manipular poliedros regulares, identificando vértices, aristas y caras. Relacionar términos
geométricos.

[

. Investigando Poligonos Regulares:

o Analizar y clasificar poligonos regulares, prestando atencién a vértices vy lados. Disefiar
representaciones visuales.

w

. Exploracion de Lineas y Poligonos:

o Distinguir lineas rectas y curvas, identificando ejemplos en el entorno. Comprender composicion y
descomposicién de poligonos.

iy

. Analizando Posiciones de Rectas:

o Investigar posiciones relativas de rectas, explorando interseccidn, paralelismo y perpendicularidad.
Aplicar en problemas practicos.

5. Calculo de Perimetros y Areas:

o Calcular perimetros y areas de poligonos, aplicando estrategias cooperativas en la resolucion de
problemas matematicos.

. Construccion de Modelos Geométricos:

[33]

o Utilizar materiales manipulativos para consfruir modelos geométricos, comunicando caracteristicas vy
relaciones descubiertas,

=l

. Exploracion de Posiciones Relativas:

o Investigar situaciones que involucren interseccion, paralelismo y perpendicularidad de rectas.
Compartir descubrimientos en grupos.

8. Proyecto de Disefo Geomeétrico (Exposicion Oral):

o Colaborar en disefio de proyecto geométrico, integrando poliedros, poligonos vy lineas. Realizar
exposicién cral en trabajo cooperativo.

Objetivos de aprendizaje

1. ldentificar términos geométricos relacionados con poliedros regulares. (CE 2)

2. Clasificar poligonos regulares, prestando atencion a vértices y lados. (CE 2)

3. Distinguir lineas rectas y curvas, comprendiendo composicion y descomposicion de poligonos. (CE 2, CE 3)
4. Investigar y aplicar conceptos de interseccion, paralelismo y perpendicularidad de rectas. (CE 2, CE 4)

5. Calcular perimetros y areas de poligonos, aplicando estrategias cooperativas. (CE 4)

6. Construir modelos geométricos, comunicando caracteristicas y relaciones descubiertas. (CE 5, CE 6)

7. Investigar situaciones que involucren posiciones relativas de rectas, compartiendo descubrimientos en
grupos. (CE 7)
8. Colaborar en disefio de proyecto geomeétrico e realizar exposicion oral en trabajo cooperativo. (CE 1, CE 4)

Programaciones
realizadas con la
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Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Bee-Bots
- Chromebooks
- Fungible
- Libro de texto
- Portafolio
Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacién Ponderacion
Rubrica expaosicion 1.3|164]3.3]|7.1 25,00%
Rubrica implicacionftrabajo 6.2|82|52|24)|8.3 20,00%
cooperativo
Prueba escrita 6152|2422 35,00%
Registro de tareas 4315363 20,00%
Respuesta educativa para la inclusion
Nivel 1 Nivel 2
Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Coordinacién con los docentes, profesionales internos v
externos gue participan en actividades programadas.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Formacion para la inclusién de toda la comunidad
educativa,

- Aprendizaje cooperativo.

Participacion

Participacion

- Preinscripcion del alumnado (TEl, reunién de

delegados, tutorizacion...).

- Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

- QOrganizacién de la docencia compartida y apoyo
especializado.

- Soportes técnicos y tecnolégicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

- Programas especificos personalizados para la
adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje y el habla.

Participacion

Participacion

- Acompafamiento para garantizar el derecho a la
expresién de género y la intersexualidad (15 de
diciembre de 20186).

- Plan de bienvenida

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”
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Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accidon y expresion

- Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”
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Esquema curricular
Etapa Area Ciclo Curso Trimestre

Primaria Matematicas 2 4 2

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos concretos.

Criterios de
evaluacion

1.1

1.2 v

13 7

14

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones matematicas
concretas, reconociendo y conectando procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.

Criterios de
evaluacion
2.1
2.2 Vv
2.3 v
24 v v v

CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
ahordar e interpretar situaciones, fendmenos y problemas relevantes a nivel personal, educativo o social.

Criterios de
evaluacion

3.1 v

3.2

33 v

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del ambito
personal, educativo o social,organizando datos, descomponiendo un problema en partes, reconociendo patrones y
empleando herramientas TIC.

Criterios de
evaluacion

4.1




4.2

4.3

v

v

v

4.4

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico, haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones iconicomanipulativas, numéricas, geométricas y graficas, para describir y analizar situaciones
relevantes del ambito personal, educativo o social.

evaluacion Numeérica las Fracciones Geometria
5.1 v v
5.2 v
5.3 v v

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados

relacionados con situaciones del ambito personal, educativo o social.

evaluacion Numeérica las Fracciones Geometria
6.1 v
6.2 v
63 v v v
6.4 v

CE 7. Identificar fenémenos y problemas importantes desde el punto de vista cultural y social en que el conocimiento

matematico juega un papel decisivo.

evaluacion Numérica las Fracciones Geometria
74 | v
2 v v
7.3

CE8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre, las
dificultades y los errores que conllevan estos procesos, y controlando la atencién para alcanzar un aprendizaje

significativo y adaptable a diferentes situaciones.

evaluacion Numeérica las Fracciones Geometria
8.1
8.2 v v v
8.3 v
Desarrollo Descubriendo el Mundo de las | Explorando el Mundo de la

competencial

Viaje por la Recta Numérica

Fracciones

Geometria

Competencias
Clave

CC CD CE CCL CP CMCT CPSAA

CC CD CE CCL CCEC CP CMCT

CPSAA

CC CD CE CCL CCC CP CMCT
CPSAA
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Programacion de aula
Etapa Area Ciclo Curso
I
Primaria Matematicas 2 4°
F

Caracteristicas del grupo

Fortalezas del alumnado

Barreras de contexto

1. Diversidad Cultural:

o Riqueza en la diversidad cultural que
enriguece las experiencias educativas y
fomenta la comprension intercultural.

2. Habilidad en Colaboracién:

o Fuertes habilidades en trabajo en equipo y
colaboracién, creando un entorno de apoyo
entre los estudiantes.

3. Interés y Motivacion:

o Elevado interés y motivacién por aprender,
impulsando la participacién activa en las
actividades escolares.

4. Participacion Activa:

o Participacion constante y activa en las
actividades, indicando un compromiso
positivo hacia el aprendizaje.

1. Acceso Limitado a Recursos Educativos:

o Limitaciones en el acceso a recursos
educativos que pueden afectar la calidad de
la ensefianza y el aprendizaje.

2. Problemas de Transporte:

o Desafios en el transporte que podrian
impactar la asistencia y la puntualidad de
los estudiantes.

3. Barreras Econdomicas:

o Limitaciones econémicas que pueden
afectar el acceso a oportunidades vy
recursos educativos adicionales.

Actuaciones de orientacion educativa y profesional pa

ra el grupo clase

Apoyo al proceso de ensenanza-aprendizaje

Igualdad, convivencia y bienestar emocional

1. Identificacion de Barreras y Dificultades:

continua
protocolos

o Establecer evaluacion
identificar barreras vy
deteccion precoz.

para
de
2. Desarrollo Curricular Inclusivo:

o Implementar estrategias ABP y multinivel
para adaptarse a la diversidad del grupo.

3. Identificacion y Desarrollo de Talentos:

1. Promocion de la Convivencia Positiva:

o Desarrollar acciones ftransversales para
fomentar igualdad y coeducacion.

2. Promocién de la Salud y Bienestar Emocional:

o Introducir recursos para promover salud y
bienestar emocional.

3. Educacion Intercultural:

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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o Integrar acciones para el reconocimiento y
respeto a la diversidad cultural.

Transicién y acogida

Orientacion académica y profesional

1. Actuaciones de Acogida Inicial:

o Crear protocolo de acogida para
estudiantes y familias en momentos de
transicién.

2. Transvase de
Educativa:

Informacién y Continuidad

o Establecer procesos para el transvase de
informacion y  asegurar  continuidad
educativa.

3. Colaboracién Externa:

o Colaborar con agentes externos para
contribuir al desarrollo de actuaciones de
transicion y acogida.

1. Deteccidn y Sensibilizacion:

o |dentificar necesidades de orientacién y

sensibilizar contra  discriminacion  y
estereotipos.
2. Actividades de Informacion y Orientacion:
o Qrganizar actividades de arientacion
académica y profesional con ajustes para
NEAE.

3. Colaboracion con Familias y Entorno:

o Cooperar con familias y entorno para
apoyar procesos de orientacion académica
y profesional.

Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
: siz CCCDCECCLCCECCP
3 Descifrando Datos y Probabilidades CMCT CPSAA

Justificacion

oDs

El alumnado explorara conceptos estadisticos como la
interpretacién de datos, medidas centrales, dispersién, y
probabilidad, aplicandolos en situaciones cotidianas y
utilizando herramientas tecnolégicas.

02. Fin del hambre
03. Vida sana y promocion del bienestar

Descriptores operativos

CC2 CCEC4 CCL1 CD1CD5 CE1 CEZ CE3 CP1 CPSAAT CPSAAS STEM1 STEMZ2 STEM3 STEM4 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos,

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numeéricas,
geométricas y graficas, para describir y analizar

1.3. Comprobar si la solucion obtenida en un problema
cumple las condiciones o exigencias del enunciado.

2.1. Comprobar conjeturas sobre relaciones matematicas
que permiten desarrollar de manera intuitiva nuevo
contenido matematico de naturaleza numérica, métrica,
espacial, geométrica o estocastica.

2.3. Reconocer patrones o regularidades, construyendo
intuitivamente contenido matematico de naturaleza
numeérica, métrica, espacial, geométrica o estocastica.
4.1. Identificar regularidades en una secuencia de datos
y predecir resultados mediante el reconocimiento de
patrones sencillos.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante codigos
visuales y/o herramientas tecnolégicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

5.2 Reconocer representaciones numéricas,
geométricas vy graficas que describen objetos

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educative o social.

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.
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matematicos elementales en contextos proximos al
alumnado.

5.3. Usar representaciones numéricas, geométricas y
graficas de objetos matematicos elementales en
situaciones proximas al alumnado.

6.3. Justificar adecuadamente la validez de los resultados
provenientes de situaciones problematicas del entorno
personal o educativo del alumnado, a través de
comunicaciones orales o escritas informales.

6.4. Utilizar un lenguaje matematico adecuado para
defender los razonamientos de forma argumentada

8.1. Identificar y verbalizar emociones vy actitudes en la
resolucion de problemas o en situaciones de aprendizaje
relacionadas con las matematicas.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.

Saberes basicos

5. Analisis de datos y calculo estadistico
Interpretacion de datos

5. Analisis de datos y calculo estadistico
Medidas centrales

5. Analisis de datos y calculo estadistico
Dispersién y rango

4. Sentido de la incertidumbre y la probabilidad
Idea intuitiva de probabilidad

6. Pensamiento computacional
Trabajo cooperativo

especificas del pensamiento computacional.

Interpretacion de datos a partir de diferentes representaciones (tablas, graficas) y analisis en casos sencillos.

Significado e interpretacion de las principales medidas centrales (moda, media y media aritmética).

Significado e interpretacion de la idea de dispersion a partir de representaciones graficas. Rango.

Idea intuitiva de probabilidad: pasa siempre, muchas veces, algunas veces, pocas veces, nunca.

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacién de algoritmos. Estrategias daprendizaje

Actividades

presentada.
2.
futuros.

interpretar conjuntos de datos.
argumentacion de los resultados.
luego representarlos graficamente.
rango, y discutir las implicaciones.

conclusiones.

1. Interpretar datos a partir de representaciones graficas, identificando patrones o tendencias en la informacién

Aplicar algoritmos visuales para reconocer regularidades en secuencias numéricas y predecir resultados

. Trabajar en grupos para analizar casos sencillos de probabilidad, clasificandolos segin las categorias
proporcionadas: pasa siempre, muchas veces, algunas veces, pocas veces, nunca.

. Resolver problemas practicos utilizando diferentes medidas centrales (moda, media, mediana) para

. Crear representaciones graficas de datos y discutir en parejas las interpretaciones, fomentando la

. Realizar una actividad donde los estudiantes disefien y apliquen encuestas sencillas para recopilar datos y

. Emplear herramientas tecnolégicas basicas para analizar datos y calcular medidas de dispersién, como el

. Exponer oralmente en trabajo cooperativo los resultados de la actividad 5, justificando las interpretaciones y

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Objetivos de aprendizaje

. Interpretar datos a partir de diferentes representaciones graficas. (CE 5)

. Aplicar algoritmos visuales para identificar patrones y regularidades en datos numéricos. (CE 2)

. Analizar casos sencillos de probabilidad en grupos, clasificandolos segun categorias dadas. (CE 1)

. Utilizar medidas centrales (moda, media, mediana) para interpretar conjuntos de datos en problemas
practicos. (CE 4)

. Representar graficamente datos y argumentar las interpretaciones en discusiones en parejas. (CE 6)

. Disefiar y aplicar encuestas sencillas, luego representar graficamente los datos recopilados. (CE 3)

. Emplear herramientas tecnologicas basicas para el analisis de datos y calculo de medidas de dispersién. (CE
5)

8. Exponer oralmente en trabajo cooperativo los resultados de la actividad 5, justificando interpretaciones y

conclusiones. (CE 6)

o =

~ &

Espacios Tiempo Recursos

- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Fungible
- Libro de texto

Portafolio- Cuaderno del alumnado
- Tabletas del centro

Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacion Ponderacion
Rubrica exposicion 13]121]41 25,00%
Ruabrica implicacidn/trabajo 23|53|63 20,00%
cooperativo

Prueba escrita 4315264 35,00%
Registro de tareas 818243 20,00%

Respuesta educativa para la inclusién

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos. - Coordinacion con los docentes, profesionales internos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje Aprendizaje

- Formacion para la inclusion de toda la comunidad | - Aprendizaje cooperativo.

educativa.

Participacion Participacion

- Preinscripcion del alumnado (TEl, reunién de|- Tutoria personalizada o compartida con alumno y

delegados, tutorizacién...). familia.

Nivel 3 Nivel 4

Acceso Acceso

- Organizacién de la docencia compartida y apoyo | - Soportes técnicos y tecnologicos.
especializado.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”
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Aprendizaje Aprendizaje
- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital| - Programas especificos personalizados para la
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo). adquisicion y el uso funcional de la comunicacién, el
lenguaje y el habla.
Participacion Participacion

- Acompafiamiento para garantizar el derecho a la| - Plan de bienvenida
expresion de género vy la intersexualidad (15 de
diciembre de 2016).

DUA

Preinscripciéon y motivacion

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accién y expresién

- Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”
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Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
5] Rumbo a la Resolucién de Problemas Globales CC CD CE CCL CP CMCT
CPSAA
Justificacion oDs

El alumnado abordara problemas matematicos
vinculados a situaciones del mundo real, resolviendo
retos globales como el acceso al agua potable, la
distribucién de recursos y la gestién del cambio climatico.

06. Garantizar |la disponibilidad de agua y el saneamiento
07. Acceso a una energia asequible, segura y sostenible
13. Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio
climatico y sus efectos

Descriptores operativos

CC2 CCL1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,

las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencion para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

1.1. ldentificar la informacién relevante e irrelevante de
un problema o situacién problematica del entorno
personal y social del alumnado que permita su abordaje y
resolucion.

1.2. Desarrollar estrategias informales para obtener la
solucién correcta en un problema o situacién
problematica y sistematizar procedimientos informales de
resolucién a nivel inicial.

1.3. Comprobar si la solucién obtenida en un problema
cumple las condiciones o exigencias del enunciado.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante codigos
visuales y/o herramientas tecnologicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

6.3. Justificar adecuadamente la validez de los
resultados provenientes de situaciones problematicas del
entorno personal o educativo del alumnado, a través de
comunicaciones orales o escritas informales.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucion problemas

6. Pensamiento computacional
Trabajo cooperativo

especificas del pensamiento computacional.

Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucién de problemas aritméticos.

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacion de algoritmos. Estrategias daprendizaje

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”
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Actividades

1. Exploracion de Problemas Cotidianos:

o Abordar problemas cotidianos identificando la informacién relevante e irrelevante.
2. Desarrollo de Estrategias Informales:

o Desarrollar estrategias informales para resolver problemas aritméticos, fomentando la perseverancia.
3. Validacion de Soluciones:

Comprobar la validez de las soluciones obtenidas en problemas, verificando si cumplen las condiciones
del enunciado.

4, Aplicacion de Algoritmos Visuales:
o Aplicar algoritmos sencillos utilizando cédigos visuales para resolver situaciones problematicas.
5. Justificacion de Resultados:

o Justificar la validez de los resultados provenientes de problemas del entorno personal o educativo
mediante comunicaciones orales o escritas.

6. Trabajo Cooperativo en Resolucién de Problemas:

Aplicar el trabajo cooperativo en la resolucién de problemas, compartiendo estrategias y evaluando la
contribucién de cada miembro del grupo.

7. Descomposicion de Problemas Complejos:

Descomponer problemas complejos en partes mas manejables, organizando datos y reconociendo
patrones para facilitar la resolucion.

8. Exposicion Oral de Estrategias:

o Realizar una exposicion oral en trabajo cooperativo, presentando estrategias utilizadas para resolver
problemas y destacando la importancia de la actitud positiva y perseverante.

Objetivos de aprendizaje

. Identificar informacién relevante e irrelevante en problemas (CE1).

. Desarrollar estrategias informales para resolver problemas aritméticos (CE1, CE4).

. Comprobar |a validez de soluciones mediante la revision de condiciones del enunciado (CE1).

. Aplicar algoritmos visuales para resolver situaciones problematicas (CE4).

. Justificar resultados de problemas mediante comunicaciones orales o escritas (CEG).

. Aplicar trabajo cooperativo en la resolucion de problemas (CE1, CES8).

. Descomponer problemas complejos en partes manejables (CE4).

. Realizar una exposicion oral en trabajo cooperativo destacando actitud positiva y perseverante (CES8).

0O~ 0 bk WK —

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”




.:.‘:- C/ Exémple s
e v Ts . - . Alcoi :ﬁ 3
-0/ =T ! ¥
< 2 58 Direccié Territorial d zd;lga::é iu:teura i Esport d'Alacant 03000 - Alacant Conteeutph,
P Tel: 960000000 =
CEIP EXEMPLE 03000000
Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Fungible

- Libro de texto

Portafolio- Cuaderno del alumnado
- Tabletas del centro

Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacion Ponderacion
Rubrica exposicion 1.111.2]16.3 25,00%
Rubrica implicacion/trabajo 1.2]11.3]8.2 20,00%
cooperativo
Prueba escrita 11113143 35,00%
Registro de tareas 1216343 20,00%
Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Coordinacion con los docentes, profesionales internos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Formacién para la inclusién de toda la comunidad
educativa.

- Aprendizaje cooperativo.

Participacion

Participacion

- Preinscripcidon del alumnado reunién de

delegados, tutorizacion...).

(TEI,

- Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

- Organizacion de la docencia compartida y apoyo
especializado.

- Soportes técnicos y tecnologicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

- Programas especificos personalizados para Ila
adquisicién y el uso funcional de la comunicacién, el
lenguaje y el habla.

Participacion

Participacion

- Acompanamiento para garantizar el derecho a la
expresion de género y la intersexualidad (15 de
diciembre de 2016).

- Plan de bienvenida

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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DUA

Preinscripcién y motivacién

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accion y expresion

- Aumentar la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”
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Programacién de aula
Etapa Area Ciclo Curso P
Primaria Matematicas 2 4° __"!
Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
. CC CD CE CCLCCECCP
& Aventura en el Mundo de los Algoritmos CMCT CPSAA

Justificacion

oDS

El alumnado se sumergirda en la légica de |la
programacion a través de la resolucion de problemas y la
creacion de algoritmos simples, promoviendo el
pensamiento computacional desde edades tempranas.

Descriptores operativos

STEM4 STEMS

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAAS STEM1 STEM2 STEMS3

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar
conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
abordar e interpretar situaciones, fendmenos y
problemas relevantes a nivel personal, educativo o
social.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccién el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numeéricas,
geométricas y gréficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. Identificar fenémenaos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CEB8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencion para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

3.2. Usar modelos matematicos basicos que permiten
interpretar una situacién real sencilla, y extraer
conclusiones.

4.3. Aplicar algoritmos sencillos mediante cédigos
visuales y/o herramientas tecnologicas basicas para
resolver situaciones problematicas.

5.1. Utilizar correctamente las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones proximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

5.2 Reconocer representaciones numéricas,
geométricas y graficas que describen objetos
matematicos elementales en contextos proximos al
alumnado.

6.3. Justificar adecuadamente la validez de los
resultados provenientes de situaciones problematicas del
entorno personal o educativo del alumnado, a traves de
comunicaciones orales o escritas informales.

6.4. Utilizar un lenguaje matematico adecuado para
defender los razonamientos de forma argumentada

7.1. Reconocer el contenido matematico presente en
juegos, actividades sociales y productos -culturales
préximos a la experiencia del alumnado.

7.3. Apreciar el caracter polivalente de las matematicas,
tanto por su utilidad para la resolucién de problemas en
diferentes areas (instrumentalidad), como para favorecer
el desarrollo intelectual, creativo y cultural de las
personas.

8.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante en el
trabajo matematico, tanto individual como colaborativo.
8.3. Mostrar una disposicion favorable a la superacion y
mejora personal y del trabajo en equipo en la realizacion
de tareas y actividades relacionadas con las

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”
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Saberes basicos

6. Pensamiento computacional

Valoraciéon PC

Valoracion de la evolucion del pensamiento computacional y su repercusion social, incorporando la perspectiva de
género.

6. Pensamiento computacional

Trabajo cooperativo

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicaciéon de algoritmos. Estrategias daprendizaje
especificas del pensamiento computacional.

2. Sentido de la medida
Técnicas cooperativas
Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con la medida y la estimacién de magnitudes.

2. Sentido de la medida

Experimentacion y conceptualizaciéon

Experimentacion y conceptualizacion de magnitudes: tiempo, longitud, angulos, masa, superficie, capacidad y
volumen, temperatura y monedas.

Actividades

1. Exploracidén de Algoritmos Cotidianos:

Identificacion y analisis de algoritmos en rutinas diarias y juegos.
2. Disefio de Algoritmos Cooperativos:

Creacion de algoritmos en grupos para resolver problemas matematicos.
3. Experimentacion con Magnitudes:

Realizacion de experimentos practicos sobre medidas y estimaciones.
4. Presentacién de Resultados con Lenguaje Matematico:

» Exposicion de resultados y algoritmos utilizando un lenguaje matematico adecuado.

5. Juegos Matematicos Polivalentes:
o Participacion en juegos que destacan la aplicabilidad de las matematicas.

6. Exposicion Oral de Aprendizajes:

Presentacion oral en grupos sobre lo aprendido durante la situacion de aprendizaje.

Objetivos de aprendizaje

1. Identificar algoritmas en situaciones cotidianas. (CE3, CET7)

2. Disefiar y aplicar algoritmos promoviendo el trabajo cooperativo. (CE4, CE8)

3. Experimentar y conceptualizar magnitudes mediante practicas. (CE3, CES)

rientacion Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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5. Valorar la polivalencia de las matematicas a través de juegos. (CES, CET)
6. Desarrollar habilidades de trabajo cooperativo en presentaciones orales. (CE4, CE8)
7. Fomentar la participacién activa en actividades grupales. (CE4, CES8)

8. Evaluar la comprensién y aplicacion de conceptos y algoritmos mediante prueba escrita. (CE3, CEB)

C/ Exémple
Alcai i':_ﬁ:(
03000 - Alacant Sonerethen,
Tel: 960000000
03000000 @

Espacios Tiempo

Recursos

- Aula de grupo

- Sesiones 45 minutos

- Fungible

- Libro de texto

Portafolio- Cuaderno del alumnado
- Tabletas del centro

Instrumentos de evaluaciéon

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Rubrica expaosicion 7.1182|83|7.3 0 NN%
25,00%
Rubrica implicacién/trabajo 43183 -
cooperativo 20,00%
Prueba escrita 32|51|64 -
35,00%
Registro de tareas 52|6.3 -
20,00%
Respuesta educativa para la inclusion
Nivel 1 Nivel 2
Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Coordinacion con los docentes, profesionales internos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Formacioén para la inclusion de toda la comunidad
educativa.

- Aprendizaje cooperativo.

Participacion

Participacion

- Preinscripcion del alumnado (TEl, reunién de

delegados, tutorizacidn...).

- Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

- Organizacion de la docencia compartida y apoyo
especializado.

- Soportes técnicos y tecnoldgicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

- Programas especificos personalizados para la
adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje y el habla.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”
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Participacion Participacion

- Acompafamiento para garantizar el derecho a la| - Plan de bienvenida
expresion de genero y la intersexualidad (15 de
diciembre de 2016).

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accién y expresion

- Aumentar |la capacidad para hacer un seguimiento de los avances

.

X

X

X

” rientacion
A

Programaciones
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.  ESQUEMA '
¢ . . CURRICULAR

Esquema curricular
Etapa Area Ciclo Curso Trimestre

Primaria Matematicas 2 4 3

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos concretos.

Criterios de
evaluacion

11

v
12 v
1.3 v v

14

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones matematicas
concretas, reconociendo y conectando procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.

Criterios de

evaluacion
2.1 Vv
22
2.3 v
24

CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
abordar e interpretar situaciones, fendmenos y problemas relevantes a nivel personal, educativo o social.

Criterios de
evaluacion

3.1

3.2 2

33

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del ambito
personal, educativo o social,organizando datos, descomponiendo un problema en partes, reconociendo patrones y
empleando herramientas TIC.

Criterios de
evaluacion

4.1 v




4.2

4.3

v

v

v

4.4

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico, haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones iconicomanipulativas, numéricas, geomeétricas y graficas, para describir y analizar situaciones
relevantes del ambito personal, educativo o social.

evaluacion Probabilidades de Problemas Globales Algoritmos
5.1 Vv
5.2 v v
5.3 v

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal, educativo o social.

Criterios de Rumbo a la Resoluciéon | Aventura en el Mundo de los
evaluacion Probabilidades de Problemas Globales Algoritmos

6.1

6.2

6.3 v v v

6.4 v Vv

CE 7. ldentificar fenémenos y problemas importantes desde el punto de vista cultural y social en que el conocimiento

matematico juega

un papel decisivo.

s

evaluacion Probabilidades de Problemas Globales Algoritmos
71 v
7.2
7.3 Vv

CEB8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre, las

dificultades y los errores que conllevan estos procesos, y controlando la atencién para alcanzar un aprendizaje
significativo y adaptable a diferentes situaciones.

Criterios de Rumbo a la Resolucion | Aventura en el Mundo de los
evaluacién Probabilidades de Problemas Globales Algoritmos
8.1 v
8.2 v v v
8.3 V4
Desarrollo Descifrando Datos y Rumbo a la Resolucion | Aventura en el Mundo de los

competencial

Probabilidades

de Problemas Globales

Algoritmos

Competencias
Clave

CC CD CE CCL CP CMCT CPSAA

CC CD CE CCL CP CMCT
CPSAA

CC CD CE CCL CP CMCT CPSAA
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