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Caracteristicas del grupo

Fortalezas del alumnado

Barreras de contexto

e Gran diversidad cultural. Incorporacion tardia de
alumnado recién llegado de otros paises y culturas.
o Elalumnado con grandes habilidades en colaboracion
debido al trabajo cooperativo como metodologia

referente del centro.

e Alumnado motivado por el proceso de ensenanza-
aprendizaje y muy participativos.

o Actituts de empatia y apoyo entre companeros.
Buenas conducta y habitos de trabajo y disciplina.

e Acceso limitado a recursos educativos en las aulas.

e Algunas familias presentan barreras econdémicas y
tienen ayudas de los servicios sociales municipales.

e Elidiomay la diversidad cultura dificulta el acceso al

aprendizaje.

e Lafalta de apoyo familiar en algunos casos.

Actuaciones de orientacién educativa y profesional para el grupo clase

Apoyo al proceso de enseiianza-aprendizajelgualdad, convivencia y bienestar emocional

o Identificacion de las barreras del centro y del aula.
Prevencion y deteccion precoz de las dificultades de

aprendizaje y otras NESE.

e Desarrollo de fortalezas y habilidades de todo el

mundo.

e Procesos e instrumentos de evaluacion inclusiva.
Organizacion de apoyos para la inclusion.

* Medidas personalizadas — PAPs.

¢ Coordinaciones internas y externas.

Transicion y acogida

o Deteccion precoz de situaciones de vulnerabilidad

socioeducat

ivay cultural.

e Promocion de la convivencia positiva.
e Propuestas relacionadas con la igualdad.

e Acciones de

e Actuaciones de promocién de la salud fisica, mental

y social.
e Actuaciones
convivencia.

» Apoyos para la compensacion de las desigualdades.

educacion intercultural.

ante situaciones que alteran la

Orientacion académica y profesional

de transicion.

de transicion y acogida.

e Actuaciones de acogida al alumnado y a las familias a

inicio de curso y al alumnado recién llegado.
¢ Trasvase de la informacion.
¢ Continuidad de las actuaciones educativas momentos

* Colaboracion y coordinacién con agentes externos
que pueden contribuir a desarrollar las actuaciones

e Deteccion de necesidades de orientacion académica

y profesional.

e Sensibilizacién contra

discapacidad, entre otros.

e Organizacion de actividades de

orientacion académica y profesional.

e Medidas personalizadas y ajustes a las pruebas de
acceso a las ensefanzas postobligatorias para el

alumnado con NEAE.

e Elaboracion y comunicacion del consejo orientador

individualiza

do

Programaciones
realizadas con la
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Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave

1 1. jAviones a volar!

CC CD CE CCL CCEC CP
CMCT CPSAA

Justificacién

ODS

"A volar" es una situacion de aprendizaje ideada para.
que el alumnado siga ampliando sus competencias.
matematicas, usando como centro de interés los aviones.
Asi, el manejo de los niUmeros, las operaciones con ellos
o los conceptos de "derecha" e "izquierda" pueden
aplicarse a un elemento motivador para el alumnado,
como son estos medios aéreos, ayudandole a
comprender el entorno y a interactuar con él. El
razonamiento, el pensamiento computacional, la actitud
favorable ante retos o problemas matematicos, los
habitos de trabajo y estudio o las habilidades comunicati-
vas para exponer y compartir sus ideas, facilitaran el
camino del alumnado hacia la consecucion de los
objetivos de esta etapa educativa y a la formacién de
alumnos y alumnas competentes.

04. Educacion inclusiva, equitativa y de calidad
05. Igualdad entre géneros y empoderamiento de
mujeres y nifas

Descriptores operativos

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CP1 CPSAAL1 CPSAA3 CPSAA5 STEM1 STEM2 STEM4 STEM5

Competencias especificas

Criterios de evaluaciéon

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar conjeturas
sencillas sobre propiedades y relaciones matematicas
concretas, reconociendo y conectando procedimientos,
patrones, regularidades y estructuras.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matemaético,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas, numeéricas,
geométricas y graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. Identificar fenédmenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CE8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencion para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

1.1. Identificar las palabras clave que otorgan informacién
al enunciado del problema.

1.2. Iniciar en el uso de estrategias informales en la
resolucion de problemas.

1.3. Iniciar a la comprobacién y razonamiento de las
soluciones de problemas.

2.1. Iniciar al uso de conjeturas sobre relaciones
matematicas del entorno mas proximo, de naturaleza
numérica, métrica, espacial, geométrica o estocastica.
2.2. Iniciar al pensamiento de las relaciones matematicas
del entorno mas proximo.

2.3. Identificar patrones o regularidades de naturaleza
numeérica, métrica, espacial, geométrica o estocastica.
2.4. Iniciar procedimientos matematicos relativos al
calculo, la medida, el sentido espacial y geométrico, el
tratamiento de datos o los procesos aleatorios.

5.1. Utilizar, de forma guiada, las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones préximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

5.2. Identificar representaciones numeéricas, geométricas
y graficas que describen objetos matematicos
elementales en contextos préximos al alumnado.

5.3. Usar, de forma guiada, representaciones numeéricas,
geométricas y graficas de objetos matematicos
elementales en situaciones proximas al alumnado.

6.1. Reconocer mensajes orales y escritos sencillos que
cuenten con lenguaje matematico basico.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp” ConcretArp
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6.3. Explicar los resultados provenientes de situaciones
problematicas del entorno personal o educativo del
alumnado.

6.4. Utilizar un lenguaje matematico basico para explicar
sus razonamientos.

7.2. Conocer el uso de las matematicas para resolver
problemas de la vida cotidiana que involucran aspectos
como el calculo, el razonamiento y el sentido geométrico
y espacial.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de
conflictos.

8.2. Aceptar la tarea o rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendo con las responsabilidades
individuales y contribuyendo a la consecucion de los
objetivos del grupo.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones

Calculo mental
Calculo mental. Estimacion y aproximacion.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Desarrollo numérico

Contribucion de la humanidad al desarrollo numérico, entendido éste como una necesidad basica. Usos sociales del
sentido numérico.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Autonomia
Autonomia y tolerancia a la frustracion ante dificultades relacionadas con las propiedades numéricas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucién problemas
Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucion de problemas aritméticos.

3. Sentido espacial y geométrico

Localizacion

Localizacion y visualizacion de objetos. Orientacion basica en el espacio (derecha, izquierda, delante, detras, arriba,
abajo, etc.)

1. Sentido numérico y de las operaciones
Sumay resta

Significados, estrategias y representaciones para la suma (afadir, combinar, comparar) y el resto (densatracion,
diferencia, escala ascendente, escala descendente).

1. Sentido numérico y de las operaciones
Técnicas cooperativas
Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico y la aritmética.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp” ConcretApp
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1. Sentido numérico y de las operaciones
Unidad, décima y centena
Comprension del sistema de numeracion decimal: composicidn y descomposicion en unidades, decenas y centenas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Descomposiciones
Descomposiciones y estructura del nimero, patrones y regularidades (par, impar).

1. Sentido numérico y de las operaciones
Décima
Introduccion a la décima.

Actividades

Actividad 1: jConociendo los Aviones!

* Los estudiantes investigan la contribucion de la humanidad al desarrollo de la aviacion y cémo los aviones
han influido en la sociedad.

* Realizar una lluvia de ideas sobre las palabras clave relacionadas con la aviacion y la numeracion (por
ejemplo, cantidad de pasajeros, horas de vuelo, etc.).

Actividad 2: jDisenando Aviones!

* Los estudiantes disenan aviones de papel utilizando medidas especificas (longitud, ancho, etc.).
* Registran las dimensiones y comparan diferentes disefios.
* Representar graficamente los aviones disefiados.

Actividad 3: jVamos a Volar!

* Simular vuelos de aviones de papel, registrando la distancia recorrida.
* Resolver problemas de suma y resta para calcular la distancia total.
* Reflexionar sobre la experiencia y las dificultades encontradas.

Actividad 4: jExplorando el Mundo desde el Cielo!

* Analizar mapas y ubicar lugares desde el punto de vista de un avion.
* Descomponer distancias en unidades, decenas y centenas.
* Resolver problemas de localizacion y orientacion basica.

Actividad 5: jConstruyendo una Pista de Aterrizaje!

* Disefar y construir una pista de aterrizaje para los aviones de papel.
* Utilizar medidas y calculos para asegurar que la pista sea lo suficientemente larga.
* Trabajar en equipos para lograr el objetivo.

Actividad 6: jCompartiendo Nuestras Experiencias!

* Los estudiantes comparten sus experiencias y aprendizajes relacionados con la aviacion.
* Utilizar un lenguaje matematico basico para explicar sus razonamientos y resultados.
* Reflexionar sobre la importancia de las matematicas en la aviacion.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Objetivos de aprendizaje
1. Desarrollar habilidades de calculo mental y estimacion.
2. Comprender la contribucion de la humanidad al desarrollo numérico y sus usos sociales.
3. Desarrollar habilidades de localizacion y orientacion basica en el espacio.
4. Comprender los significados, estrategias y representaciones para la sumay el resto.
5. Introducir el concepto de décima y explorar descomposiciones y estructuras numeéricas.
6. Aplicar técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido
numeérico y la aritmética
Espacios Tiempo Recursos
- Grupos cooperativos - Sesiones 45 minutos - Libro de texto
- Personal/Apoyo
- Tabletas del
centro -  Webs
_ O _ especificas
Instrumentos de evaluacion |Criterios de evaluacion Ponderacion
Calculo mental 14]a.2]1.3 15,00
Actividades Clic - clic 7.2|18.1|8.2 %
Concurso resolucion de problemas 6.1|16.3|6.4 10,00
Numero del dia 51]5.2|53 %
Proba escrita 212212324 15,00

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Respuesta educativa para la inclusién

Nivel 1

Nivel 2

Acceso

Acceso

- Organizacién de agrupamientos heterogéneos.

- Adecuacion de los recursos tecnolégicos, materiales y
curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Formacion para la inclusiéon de toda la comunidad-
educativa. compartida).

- Acuerdos de estrategias metodologicas.- Aprendizaje cooperativo.

Estrategias organizativas (desdoblamientos, docencia

Participacion

Participacion

- Preinscripcion del profesorado y las familias.

- Actividades de tutoria para desarrollar habilidades de
comunicacion interpersonal.

- Tutoria personalizada o compartida con alumno vy
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

Adecuacion y accesibilidad personalizada de los mediosH
comunes (espacios, mobiliario, recursos tecnoldgicos,- Sop
materiales didacticos y curriculares).

Reduccion de la ratio para los NEE (soporte grado 3).
ortes técnicos y tecnologicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

Flexibilizacién para la escolarizacién del alumnado deACIS.

lenguaje y el habla.

incorporacion tardia.- Programas especificos personalizados para la

adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el

Participacion

Participacion

Habilidades de autorregulacion del comportamiento, las
emociones, la comunicacion interpersonal y la relacién
social.

Acompanamiento personalizado para desarrollar

autoestima, implicacion...

DUA

Preinscripcion y motivacién

- Fomentar la colaboracién y la comunidad
- Optimizar la eleccion individual y la autonomia
- Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tar

ea

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Participacion

- Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas principales y relaciones
- Facilitar la descodificacion de textos, notaciones matematicas y simbolos

Accién y expresion

- Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y las tecnologias de soporte - Usar multiples medios de
comunicacion

Programaciones

realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Programacion de aula

Etapa Area Ciclo Curso

Primaria Matematicas 1 2°
Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
1 2. El bosque de los numeros CC CD CE CCLECEC CP

' q CMCT CPSAA

Justificacion oDs

Esta situacion de aprendizaje utiliza como centro de
interés los arboles presentes en el entorno natural y sus
frutos. Asi, este elemento conductor permitira al
alumnado avanzar en los aprendizajes relacionados con
los numeros ordinales, las unidades de medida o las
monedas del sistema euro, comprendiendo su utilidad en
la vida cotidiana. Ademas, el alumnado podra conocer la
importancia de la produccion y el consumo responsable
para reducir el impacto negativo sobre el planeta,
acercandose asi a los Objetivos de Desarrollo Sostenible
que abogan por el uso eficiente de los recursos
naturales. Para todo ello, sera fundamental que los
alumnos y alumnas desarrollen adecuados habi-tos de
estudio y de trabajo individual y en equipo, asi como una
actitud favorable hacia las matematicas, lo que facilitara
la consecucion de los objetivos y competencias
esperados.

03. Vida sana y promocién del bienestar

06. Garantizar la disponibilidad de agua y el saneamiento
12. Garantizar modalidades de consumo y produccion
sostenibles

15. Proteger, restablecer y promover el uso sostenible de
los ecosistemnas terrestres

Descriptores operativos

CC2 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3 STEM4 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar
conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
abordar e interpretar situaciones, fendmenos y
problemas relevantes a nivel personal, educativo ©
social.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

1.1. Identificar las palabras clave que otorgan
informacion al enunciado del problema.

1.2. Iniciar en el uso de estrategias informales en la
resolucién de problemas.

1.3. Iniciar a la comprobacion y razonamiento de las
soluciones de problemas.

2.2. Iniciar al pensamiento de las relaciones matematicas
del entorno mas proximo.

2.3. Identificar patrones o regularidades de naturaleza
numerica, metrica, espacial, geometrica o estocastica.
24. Iniciar procedimientos matematicos relativos al
calculo, la medida, el sentido espacial y geometrico, el
tratamiento de datos o los procesos aleatérios.

3.2. Iniciar en el uso de modelos matematicos basicos
para interpretar una situacion sencilla del entorno
préximo.

4.1. Identificar regularidades en una secuencia de datos
y predecir resultados mediante el reconocimiento de
patrones sencillos de forma guiada.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numéricas,
geometricas y graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los ermores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.
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5.1. Utilizar, de forma guiada, las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones préximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

5.2. Identificar representaciones numericas, geométricas
y graficas que describen objetos matematicos
elementales en contextos proximos al alumnado.

5.3. Usar, de forma guiada, representaciones numericas,
geomeétricas y gréficas de objetos matematicos
elementales en situaciones préximas al alumnado.

6.1. Reconocer mensajes orales y escritos sencillos que
cuenten con lenguaje matematico basico.

6.3. Explicar los resultados provenientes de situaciones
problematicas del entorno personal o educativo del
alumnado.

6.4. Utilizar un lenguaje matematico basico para explicar
sus razonamientos.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el
respeto, |la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones
Numeros ordinales
Representacion de los nimeros ordinales hasta el 21°.

2. Sentido de la medida
Experimentacion y conceptualizacion

volumen, temperatura y monedas.

2. Sentido de la medida
Unidades magnitud convencionales

1. Sentido numérico y de las operaciones
Técnicas cooperativas

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucion problemas

6. Pensamiento computacional
Identificacion regularidades
términos en secuencias de figuras o imagenes o numeros.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Recta numeérica

Experimentacién y conceptualizacién de magnitudes: tiempo, longitud, angulos, masa, superficie, capacidad y

Unidades de magnitud convencionales. Relacion, comparacion directa, ordenacion y conversion entre unidades de la
misma magnitud. Valoracién de resultados en mediciones y estimaciones realizadas.

Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico y la aritmética.

Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucion de problemas aritmeéticos.

Identificacion de regularidades, interpretacion de rutinas o insfrucciones con pasos ordenados. Prediccion de

Estrategias de representacion. Recta numérica. Comparacion y ordenacion.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer



::.':' C/ Exémple Y iw\:
.o et N R y ; Alcoi «
AV D Territorial d'ed , Cultu Esport d'Al t -
AVEL ireccié Territorial d’educacié, Cultura i Espo acan g culen

of CEIP Exemple

Tel: 960000000
CEIP EXEMPLE 03000000 @

1. Sentido numérico y de las operaciones
Simbolos <, >, =
Conocimiento y uso de los simbolos <, =, =,

1. Sentido numérico y de las operaciones
Calculo mental
Calculo mental. Estimacion y aproximacion.

Actividades

Actividad 1: "Exploradores de Niumeros Ordinales"

e (Cada estudiante elige un nimero ordinal y crea una tarjeta ilustrada que represente la posicion en el
bosque imaginario.
e | os estudiantes forman una linea en orden ordinal y representan el "Bosque de los NUmeros".

Actividad 2: "Mediciones en el Bosque"
e Los estudiantes participan en estaciones de medicidn en el "Bosque de los NUmeros", midiendo objetoq
con diferentes unidades (hojas para superficie, piedras para masa, etc.).
e Luego, comparany ordenan los resultados de las mediciones.
Actividad 3: "La Carrera de los Simbolos"
e (Crear una carrera de numeros ordinales en la recta numérica del "Bosque".
e |os estudiantes comparan numeros utilizando los simbolos y explican sus elecciones.
Actividad 4: "Resolucion de Problemas en Equipo”
e Los estudiantes resuelven problemas aritméticos en equipos usando técnicas cooperativas.
e Se enfoca en la identificacién de palabras clave y el uso de estrategias informales.
Actividad 5: "Explorando Regularidades en el Bosque"

e |os estudiantes exploran patrones numéricos en e "Bosque de los Numeros" y predicen el siguiente
término en una secuencia.
e Comparten sus hallazgos y explican las regularidades identificadas.

Actividad 6: "Cazadores de Regularidades"

e |os estudiantes buscan patrones en secuencias numéricas en el bosque y presentan sus hallazgos a la
clase.
e Luego, predicen términos futuros en las secuencias.

Actividad 7: "Viaje por la Recta Numérica"

e | os estudiantes realizan un viaje por la recta numérica del "Bosque" utilizando estrategias de
representacion y comparacion.
e Ordenan numeros y explican sus decisiones.

Actividad 8: "El Tesoro del Bosque"

e Se plantea un problema relacionado con el "Tesoro del Bosque".
e |os estudiantes construyen un modelo matematico para resolver el problema y explican sus pasos.

Programaciones
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App “ConcretApp”  ConcrerAre




CE

i l" 2 .
S i 41
-\0/ 2% ireccic itorial d' ié i ' e
o Direccié Territorial d T:d;ﬁ:q Cultura i Esport d'Alacant 03000 - Alacant Contethgh
’ xemple .
Tel: 960000000 @@@
P EXEMPLE 03000000

Actividad 9: "Comunicadores Matematicos"

e | os estudiantes eligen un elemento del "Bosque de los Numeros" y explican sus caracteristicas

utilizando un lenguaje matematico sencillo.
e Fomenta la comunicacién y argumentacion.

Actividad 10: "Emociones Matematicas"

e Se fomenta la reflexién sobre las emociones durante las actividades matematicas.
e Los estudiantes comparten sus experiencias y como gestionaron la incertidumbre y los errores.

Objetivos de aprendizaje

Espacios Tiempo Recursos
- Grupos - Sesiones 45 - Libro de texto
cooperativos minutos - Personal/Apoyo

- Tablets del centro
- Webs especificas

Instrumentos de evaluacion Criterios de evaluacién Ponderacion

Ndmero del dia 1.112.2113]4.1|5.116.4 10,00%
Actividades Clic - clic 2.2]12.3]3.2]5.2]5.3]6.1 10,00%
Calculo mental 3.2]15.11]5.3 10,00%
Prueba escrita 1.111.2[13[41]6.3|6.4 50,00%
Proyecto 2.3|3.2|5.2]16.3]|6.4 10,00%
Concurso resolucion de problemas 1.112.2113(4.1|6.3]8.1 10,00%

respuesta educativa para la inclusén

Nivel 1

Nivel 2

Acceso

Acceso

- Organizacion de agrupamientos
heterogéneos.

- Adecuacion de los recursos tecnologicos, materiales y
curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Acuerdos de estrategias metodologicass.
- Formacién para la inclusion de toda la comunidad
educativa.

- Aprenendizaje cooperativo.
- Estrategias organizativas
compartida).

(desdobles, docencia

Participacion

Participacion

- Implicacién del profesorado y las
familias.

- Actividades de tutoria para desarrollar habilidades de
comunicacion interpersonal.

- Tutoria personalizada o compartida con el alumno vy
familia.

Gﬂenla\ﬁn

Programaciones
realizadas con la
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Nivel 3 Nivel 4
Acceso Acceso

Adecuacidn y accesibilidad personalizada de los medios | - Reduccion de la ratio para los NEE (soporte grado 3).
comunes (espacios, mobiliario, recursos tecnolégicos, - Soportes técnicos y tecnoldgicos
materiales didacticos y curriculares).

Aprendizaje Aprendizaje

L .. - Programas especificos personalizados para la
- Flexibilizacidn para la escolarizacion del alumnado adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el
deACIS incorporacion tardia. lenguaje y el habla.
Participacion Participacion

Habilidades de autorregulacion del comportamiento, las
emociones, la comunicacion interpersonal y la relacion
social.

- Acompafamiento personalizado para desarrollar
autoestima, implicacion...

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Fomentar la colaboracion y la comunidad
- Optimizar la eleccién individual y la autonomia
- Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea

Participacion

- Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas principales y relaciones
- Facilitar la descodificacién de textos, notaciones matematicas y simbolos

Accion y expresion

- Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y las tecnologias de soporte
- Usar multiples medios de comunicacion

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Programacion de aula
Etapa Area Ciclo Curso 7!
o gl
Primaria Matematicas 2 L WG
Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
1 3. Mercado matematico gﬁg'l?ggsiil- CCeCCP
Justificacion 0oDSs

A través del centro de interés que supone un elemento
tan cercano como los electrodomesticos, se pretende
que el alumnado se familiarice con el uso y comparacion
de centenas o el manejo de bille-tes y monedas de euro
presentes en la compra y venta de estos productos.
Ademas, esta situacion de aprendizaje permite al
alumnado la concienciacion sobre el uso de estos
electrodomésticos de manera sostenible, apostando por
la energia verde y adoptando medidas para frenar el
cambio cli-matico, lo que contribuye a la consecucion de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Para lograr el
desarrollo de las competencias matematicas basicas
esperadas, el alumnado debera adquirir los habitos de
estudio y trabajo necesarios, apostando por el trabajo
colaborativo y el intercambio de ideas y opiniones como
elemento enriquecedor del proceso de aprendizaje.

07. Acceso a una energia asequible, segura y sostenible
11. Conseguir ciudades y comunidades sostenibles

12. Garantizar modalidades de consumo y produccion
sostenibles

Descriptores operativos

STEMS

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM4

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educative utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 3. Construir modelos matematicos concretos vy utilizar
conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
abordar e interpretar situaciones, fenomenos vy
problemas relevantes a nivel personal, educativo o
social.

CE 5. Utilizar con correccién el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numeéricas,
geometricas y graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. Identificar fendmenos y problemas importantes

1.1. Identificar las palabras clave que otorgan
informacion al enunciado del problema.

1.2. Iniciar en el uso de estrategias informales en la
resolucion de problemas.

1.3. Iniciar a la comprobacion y razonamiento de las
soluciones de problemas.

2.1. Iniciar al uso de conjeturas sobre relaciones
matematicas del entorno mas préximo, de naturaleza
numerica, metrica, espacial, geométrica o estocastica.
2.2 Iniciar al pensamiento de las relaciones matematicas
del entorno mas préximo.

2.4, Iniciar procedimientos matematicos relativos al
calculo, la medida, el sentido espacial y geometrico, el
tratamiento de datos o los procesos aleatdrios.

3.2. Iniciar en el uso de modelos matematicos basicos
para interpretar una situacién sencilla del entorno
proximo.

5.1. Utilizar, de forma guiada, las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones proximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

5.2. |dentificar representaciones numéricas, geométricas
y graficas que describen objetos matematicos
elementales en contextos préximos al alumnado.

5.3. Usar, de forma guiada, representaciones numericas,
geométricas y graficas de objetos matematicos

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencion para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

Tel: 960000000
03000000

elementales en situaciones proximas al alumnado.

6.1. Reconocer mensajes orales y escritos sencillos que
cuenten con lenguaje matematico basico.

6.2. Comunicar de manera informal aspectos
relacionados con conceptos y  procedimientos
matematicos sencillos presentes en contextos préximos
al alumnado.

6.3. Explicar los resultados provenientes de situaciones

oo0ee

problematicas del entorno personal o educativo del
alumnado.

6.4. Utilizar un lenguaje matematico basico para explicar
sus razonamientos.

7.2. Conocer el uso de las matematicas para resolver
problemas de la vida cotidiana que involucran aspectos
como el céleulo, el razonamiento vy el sentido geométrico
y espacial.

8.1. Participar respetucsamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el
respeto, la igualdad vy la resolucion pacifica de conflictos.
8.2. Aceptar la tarea o rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendo con las responsabilidades
individuales y contribuyendo a la consecucidn de los
objetivos del grupo.

Saberes basicos

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Unidad, décima y centena
Comprensién del sistema de numeracién decimal: composicion y descomposicion en unidades, decenas y centenas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Nimeros hasta 299
Identificacion de nimeros hasta el 299.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Calculo mental
Célculo mental. Estimacion y aproximacion.

2. Sentido de la medida
Billetes y monedas
Conocimiento de los billetes y monedas hasta 100 €.

1. Sentido numérico Yy de las operaciones
Recta numérica
Estrategias de representacion. Recta numérica. Comparacién y ordenacion.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucion problemas
Estrategias de mejora en la perseverancia en la resclucién de problemas aritméticos.

1. Sentido numérico y de las operaciones

Desarrollo numérico

Contribucion de la humanidad al desarrollo numeérico, entendido éste como una necesidad basica. Usos sociales del
sentide numérico.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Autonomia
Autonomia y tolerancia a la frustracién ante dificultades relacionadas con las propiedades numéricas.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp” ConcretApp
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2. Sentido de la medida

Experimentacion y conceptualizacion

Experimentacién y conceptualizaciéon de magnitudes: tiempo, longitud, angulos, masa, superficie, capacidad y
volumen, temperatura y monedas.

2. Sentido de la medida

Unidades magnitud convencionales

Unidades de magnitud convencionales. Relacién, comparacion directa, ordenacion y conversion entre unidades de la
misma magnitud. Valoracion de resultados en mediciones y estimaciones realizadas.

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Técnicas cooperativas
Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico y la aritmética.

Actividades

Actividad 1: Exploracion del Mercado

« Llevar a los estudiantes a un mercado local o simula un mercado en el aula con carteles de
precios, productos y billetes de juguete.

« Pedir a los estudiantes que observen y anoten los precios de diferentes productos.

« Realizar preguntas sobre las relaciones entre los precios (mayor, menor, igual) y las
unidades, decenas y centenas implicadas.

Actividad 2: Resolucion de Problemas en el Mercado

« Proporcionar a los estudiantes problemas relacionados con la compra de productos en el
mercado.

« Animar a los estudiantes a identificar las palabras clave y utilizar estrategias informales
para resolver los problemas.

« Fomentar la discusion en grupos pequefos para compartir estrategias.

Actividad 3: Creacion de un Mercado Matematico

« Dividir a los estudiantes en grupos y pideles que creen su propio mercado matematico en el
aula.

« Asignar roles y responsabilidades a cada estudiante dentro del grupo.

« Los estudiantes deben fijar precios, utilizar billetes y monedas, y crear problemas
matematicos para intercambiar entre grupos.

Actividad 4: Presentacion de Resultados
« Pedir a cada grupo que presente su mercado matematico a la clase.

» Los estudiantes deben explicar los resultados, resolver problemas en vivo y mostrar como
han utilizado conceptos y procedimientos matematicos.

Programaciones
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Objetivos de aprendizaje

1. Comprender y aplicar el sistema de numeracion decimal, realizando composicion vy
descomposicion en unidades, decenas y centenas.

2. |dentificar y trabajar con numeros hasta 299.

3. Desarrollar habilidades de calculo mental, estimacién y aproximacion.

4. Conocer y utilizar billetes y monedas hasta 100 €.

5. Utilizar estrategias de representacion con la recta numérica para comparar y ordenar

numeros.
6. Desarrollar estrategias para mejorar la perseverancia en la resolucién de problemas
aritméticos.
Espacios Tiempo Recursos
- Grupos cooperativos - Sesiones 45 minutos - Libro de texto
- Personal/Apoyo
- Tabletas del centro
- Webs especificas
Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacion Ponderacion
Actividades Clic - clic 1112152 10,00%
Calculo mental 24 10,00%
Concurso resolucion de problemas 1.2]1.3 10,00%
Mural 51|52|53 10,00%
Numero del dia 1. 73125 10,00%
Prueba escrita 1.1]1.3|2.1]24|3.2|6.4 50,00%

Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1 Nivel 2
Acceso Acceso
- Organizaciéon de agrupamientos heterogéneos. - Adecuacion de los recursos tecnologicos, materiales y

curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje Aprendizaje

- Acuerdos de estrategias metodoldgicas. - Aprendizaje cooperativo.

- Formacion para la inclusion de toda la comunidad | - Estrategias organizativas (desdoblamientos, docencia
educativa. compartida).

Participacion Participacion

- Preinscripcién del profesorado y las familias. - Actividades de tutoria para desarrollar habilidades de

comunicacion interpersonal.
- Tutoria personalizada o compartida con alumno vy
familia.

Programaciones
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Participacion

Participacion

- Preinscripcion del profesorado y las familias.

- Actividades de tutoria para desarrollar habilidades de
comunicacion interpersonal.

- Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

Adecuacion y accesibilidad personalizada de los medios
comunes (espacios, mobiliario, recursos tecnoldgicos,
materiales didacticos y curriculares).

Reduccién de la ratio para los NEE (soporte grado 3).
- Soportes técnicos y tecnolégicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

Flexibilizacion para la escolarizacion del alumnado de
incorporacién tardia.

ACIS.

- Proagramas especificos personalizados para Ila
adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje y el habla.

Participacion

Participacion

Habilidades de autorregulacién del comportamiento, las
emociones, la comunicacion interpersonal y la relacién
social.

- Acompafiamiento personalizado para desarrollar
autoestima, implicacion...

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Fomentar la colaboracion y la comunidad
- Optimizar la eleccion individual y la autonomia

- Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea

Participacion

- Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas principales y relaciones
- Facilitar la descodificacion de textos, notaciones matematicas y simbolos

Accion y expresion

- Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y las tecnologias de soporte

- Usar multiples medios de comunicacion

Programaciones
realizadas con la
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Etapa

Area

Ciclo

Curso

Trimestre

Primaria

Matematicas

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones reales del entorno personal, social y educativo utilizando

estrategias informales, representaciones y conceptos concretos.

Criterios de

evaluacion
1.1 v v v
1.2 v v v
1.3 v v v

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones matematicas

concretas, reconociendo y conectando procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
Criterios de
evaluacién
2.1 v v
22 v v v
2.3 v v
24 v v

v

CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar conceptos y procedimientos matematicos sencillos para

abordar e interpretar situaciones, fenomenos y problemas relevantes a nivel personal, educativo o social.

Criterios de
evaluacion

3.1

3.2

v

v

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del ambito
personal, educativo o social,organizando datos, descomponiendo un problema en partes, reconociendo patrones y

empleando herramientas TIC.

Criterios de
evaluacion

4.1

4.2

4.3




CE 5. Utilizar con correccién el simbolismo matematico, haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones iconicomanipulativas, numéricas, geométricas y graficas, para describir y analizar situaciones
relevantes del ambito personal, educativo o social.

o
evaluacion numeros

5.1 v v v

5.2 v v v

5.3 v v o

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal, educative o social.

evaluacion numeros
6.1 v v v
6.2 v
63 v v v
6.4 v v v

CE 7. Identificar fenomenos y problemas importantes desde el punto de vista cultural y social en que el conocimiento
matematico juega un papel decisivo.

Criterios de
evaluacion

SATl: jAviones a volar!

71

SA2: Bosque de los
numeros

SA3: El bosque matemagico

7.2

Ql

QI

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre, las
dificultades y los errores que conllevan estos procesos, y controlando la atencidon para alcanzar un aprendizaje
significativo y adaptable a diferentes situaciones.

Cnterlos._ de SAl: jAviones a volar! S B?sque fE SA3: El bosque matemagico
evaluacion numeros
8.1 v v v
8.2 v Vv
jjceamosa : 1. jAviones a volar! 2'.EI bosquedeles 3. Mercado matematico
competencial nimeros
Competencias | CCCD CE CCLCPCMCTCPSAA | CC CD CE CCL CCEC CP CMCT | CC CD CE CCL CCC CP CMCT CPSAA
Clave GEShN
i CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 | CC2 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 | CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5
Descriptores CD5 CE1 CE2 CP1 CPSAA1 CPSAA3 | CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAAS | CE1CE2 CE3 CP1 CPSAAT CPSAA3
operativos CPSAA5 STEM1 STEM2 STEMA4 | STEMI STEM2 STEM3 STEM4 | CPSAA5 STEM1 STEM2 STEM4 STEMS
STEMS STEMS
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Programacion de aula
Etapa Area

Primaria Matematicas

Ciclo Curso J
*‘i—-"r

Caracteristicas del grupo

Fortalezas del alumnado

Barreras de contexto

e Gran diversidad cultural. Incorporacion tardia de
alumnado recién llegado de otros paises y culturas.

¢ Elalumnado con grandes habilidades en colaboracion
debido al trabajo cooperativo como metodologia
referente del centro.

e Alumnado motivado por el proceso de ensefanza-
aprendizaje y muy participativos.

e Actituts de empatia y apoyo entre companeros.
Buenas conducta y habitos de trabajo y disciplina.

e Acceso limitado a recursos educativos en las aulas.

e Algunas familias presentan barreras econémicas y
tienen ayudas de los servicios sociales municipales.

e Elidiomay la diversidad cultura dificulta el acceso al
aprendizaje.

¢ Lafalta de apoyo familiar en algunos casos.

Actuaciones de orientacion educativa y profesional para el grupo clase

Apoyo al proceso de ensefianza-aprendizajelgualdad, convivencia y bienestar emocional

¢ Identificacion de las barreras del centro y del aula.
Prevencion y deteccién precoz de las dificultades de
aprendizaje y otras NESE.

e Desarrollo de fortalezas y habilidades de todo el
mundo.

* Procesos e instrumentos de evaluacién inclusiva.
Organizacion de apoyos para la inclusion.

* Medidas personalizadas — PAPs.

* Coordinaciones internas y externas.

Deteccion precoz de situaciones de vulnerabilidad
socioeducativa y cultural.
Promocion de la convivencia positiva.

e Propuestas relacionadas con la igualdad.

e Acciones de educacion intercultural.

e Actuaciones de promocion de la salud fisica, mental
y social.

e Actuaciones ante situaciones que alteran la
convivencia.

» Apoyos para la compensacion de las desigualdades.

Transicion y acogida

Orientacion académica y profesional

¢ Actuaciones de acogida al alumnado y a las familias a
inicio de curso y al alumnado recién llegado.

e Trasvase de la informacion.

¢ Continuidad de las actuaciones educativas momentos
de transicién.

e Colaboracion y coordinacién con agentes externos
que pueden contribuir a desarrollar las actuaciones
de transicion y acogida.

» Deteccion de necesidades de orientacién académica
y profesional.

» Sensibilizacion contra la discriminacion y los
estereotipos por razones de género, culturales o
discapacidad, entre otros.

e Organizacion de actividades de informacién vy
orientacion académica y profesional.

* Medidas personalizadas y ajustes a las pruebas de
acceso a las ensenanzas postobligatorias para el
alumnado con NEAE.

e Elaboracion y comunicacion del consejo orientador
individualizado

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp” ConcretApp
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Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
£ies CC CD CE CCL CCEC CP
2 4. Aventuras geometricas en la naturaleza CMCT CPSAA
Justificacion oDS

Esta situacion de aprendizaje hace uso de elementos del
entorno natural como centro de interés para que el
alumnado pueda cbservar la presencia de elementos
matematicos a su alrededor. Asi, mediante el
conocimiento de las lineas rectas y curvas y la
consolidacién de otros saberes iniciados anteriormente,
el alumnado ird avanzando en la adquisicion de las
competencias matematicas basicas que se preten-den
para el mismo. De esta manera, el alumnado se hara
consciente de la importancia de desarrollar una actitud
positiva hacia las matematicas, ya que son inherentes al
mundo en el que vive. Para ello, el desarrollo de habitos
de estudio, trabajo individual y en equipo, el didlogo y la
comunicacion o la consi-deracion del error como
oportunidad de aprendizaje, seran elementos clave para
la consecucion de los objetivos de esta etapa.

06. Garantizar la disponibilidad de agua y el saneamiento
11. Conseguir ciudades y comunidades sostenibles

12. Garantizar modalidades de consumo y produccion
sostenibles

13. Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio
climatico y sus efectos

14. Conservar océanos, mares y recursos marinos

15. Proteger, restablecer y promover el uso sostenible de
los ecosistemas terrestres

Descriptores operativos

STEM4 STEMS

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar
conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
abordar e interpretar situaciones, fendmenos y
problemas relevantes a nivel personal, educativo o
social.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambitc personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numeéricas,
geométricas vy graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje

1.1. Identificar las palabras clave que otorgan
informacién al enunciado del problema.

1.2. Iniciar en el uso de estrategias informales en la
resolucién de problemas.

1.3. Iniciar a la comprobacién y razonamiento de las
soluciones de problemas.

2.1. Iniciar al uso de conjeturas sobre relaciones
matematicas del entorno mas proximo, de naturaleza
numerica, metrica, espacial, geométrica o estocastica.
2.2. Iniciar al pensamiento de las relaciones matematicas
del entorno mas praximo.

2.3. Ildentificar patrones o regularidades de naturaleza
numerica, metrica, espacial, geométrica o estocastica.
24. Iniciar procedimientos matematicos relativos al
célculo, la medida, el sentido espacial y geométrico, el
tratamiento de datos o los procesos aleatorios.

3.1. Identificar el contenido vy las herramientas
matematicas que permiten abordar situaciones del
entorno préximo.

3.2. Iniciar en el uso de modelos matematicos basicos
para interpretar una situacion sencilla del entorno
préximo.

4.1. |dentificar regularidades en una secuencia de datos
y predecir resultados mediante el reconocimiento de
patrones sencillos de forma guiada.

4 2. Aplicar algoritmos basicos mediante cédis visuales
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matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. Identificar fendémenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades vy los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.
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ylo herramientas tecnologicas basicas de forma guiada.
4.3. Analizar situaciones basicas para definir estrategias
en juegos de légica o juegos de mesas.

5.1. Utilizar, de forma guiada, las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones proximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

5.2. |dentificar representaciones numeéricas, geométricas
y gréaficas que describen objetos matematicos
elementales en contextos proximos al alumnado.

5.3. Usar, de forma guiada, representaciones numericas,
geométricas y graficas de objetos matematicos
elementales en situaciones préximas al alumnado.

6.2. Comunicar de manera informal aspectos
relacionados con conceptos y  procedimientos
matematicos sencillos presentes en contextos préximos
al alumnado.

6.3. Explicar los resultados provenientes de situaciones
problematicas del entorno personal o educativo del
alumnado.

6.4, Utilizar un lenguaje matematico basico para explicar
suUs razonamientos.

7.2. Conocer el uso de las matematicas para resolver
problemas de la vida cotidiana que involucran aspectos
como el célculo, el razonamiento y el sentido geométrico
y espacial.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
8.2. Aceptar la tarea o rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendo con las responsabilidades
individuales y contribuyendo a la consecucidén de los
objetivos del grupo.

A<

........

Saberes basicos

3. Sentido espacial y geomeétrico
Lineas
Lineas rectas, curvas.

3. Sentido espacial y geométrico
Lineas abiertas y cerradas-ldentificacion
de las lineas poligonoales y curvas, abiertas y cerradas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Numeros hasta el 499
Identificacion de ndmeros hasta el 499.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Suma llevando

1. Sentido numérico y de las operaciones
Sumas y restos de centenes
Aprendizaje de sumas y restos de centenes.

3. Sentido espacial y geométrico
Tangram
Manipulacion del Tangram.

Aprendizaje de la suma llevando con nameros de dos cifras.
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5. Analisis de datos y calculo estadistico
Preguntas y encuestas
Elaboracion de preguntas y encuestas sencillas para obtener datos.

5. Analisis de datos y calculo estadistico
Interpretacion de datos
Interpretacion de datos a partir de diferentes representaciones (tablas, graficas) y andlisis en casos sencillos.

6. Pensamiento computacional

Identificacién regularidades

Identificacion de regularidades, interpretacion de rutinas o instrucciones con pasos ordenados. Prediccién de
términos en secuencias de figuras o imagenes o numeros,

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucion problemas
Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucion de problemas aritméticos.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Calculo mental
Calculo mental. Estimacion y aproximacion.

2. Sentido de la medida

Estrategias medida y estimacion

Estrategias de medida y estimacion de tiempo, longitud, capacidad, volumen y masa mediante unidades no
convencionales en situaciones reales.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Nameros hasta el 599
Identificacion de numeros hasta el 599.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resto llevando
Aprendizaje del resto llevando con numeros de dos cifras.

3. Sentido espacial y geomeétrico
Plano
Localizacién, identificacion y situacion de objetos en un plano dado.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Recta numérica
Estrategias de representacion. Recta numérica. Comparacion y ordenacién.

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Descomposiciones
Descomposiciones y estructura del numero, patrones y regularidades (par, impar).

1. Sentido numeérico y de las operaciones

Desarrollo numeérico

Contribucion de la humanidad al desarrollo numeérico, entendido éste como una necesidad basica. Usos sociales del
sentido numerico.

1. Sentido numeérico y de las operaciones
Técnicas cooperativas
Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionadeo con el sentido numérico y la aritmética.

1. Sentido numerico y de las operaciones
Autonomia

yrientacion Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer



..".

’
b3
-

) C/ Exémple : m\h<
o3 Direccio Territorial d'educacio, Cultura i Esport d'Alacant I .*"*\
Y X cew iR 03000 - Alacant Somcrevney.

Tel: 960000000
CEIP EXEMPLE 03000000 @

Autonomia vy tolerancia a la frustracion ante dificultades relacionadas con las propiedades numericas.

we LX)
o 1}

.

2. Sentido de la medida

Experimentacion y conceptualizacién

Experimentacion y conceptualizacion de magnitudes: tiempo, longitud, angulos, masa, superficie, capacidad v
volumen, temperatura y monedas.

5. Analisis de datos y calculo estadistico

Respeto y tolerancia

Respeto, sensibilidad y tolerancia ante diferentes interpretaciones sobre resultados estadisticos, mostrando rechazo
ante actitudes discriminatorias.

6. Pensamiento computacional

Diseiio aplicacion algoritmos

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacion de algoritmos. Estrategias de aprendizaje
especificas del pensamiento computacional.

2. Sentido de la medida
Técnicas cooperativas
Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con la medida v la estimacion de magnitudes.

Actividades

Actividad 1: "Exploradores de lineas"
Los estudiantes exploraran su entorno en busca de lineas rectas y curvas. Registraran ejemplos en sus cuadernos y

clasificaran las lineas como abiertas o cerradas. Después, elaboraran preguntas para una encuesta sobre
preferencias de lineas y compartiran los resultados en clase.

Actividad 2: "Sumando con naturaleza"
Los estudiantes, en grupos, crearan problemas de suma relacionados con la naturaleza. Utilizaran ndimeros hasta el

499 y compartiran sus problemas con ofros grupos. Resolveran los problemas de sus compafieros, aplicando
estrategias informales y comprobando sus soluciones.

Actividad 3: "Tangram natural"
Los estudiantes utilizaran piezas de tangram para representar elementos de la naturaleza (flores, arboles, etc.).

Después, intercambiaran sus creaciones y analizaran patrones geométricos. Utilizaran un lenguaje matematico
basico para describir las figuras y explicaran sus razonamientos.

Actividad 4: "Exploracion de datos naturales”

Los estudiantes disefiaran encuestas sobre elementos naturales y recopilaran datos en tablas y graficos simples.
Posteriormente, interpretaran los datos y compartiran sus conclusiones con la clase. Se fomentara el uso del
lenguaje matematico para explicar resultados.

Actividad 5: "Detectives de regularidades”

Los estudiantes trabajaran en equipos para identificar patrones y regularidades en secuencias numericas
relacionadas con la naturaleza. Luego, crearan sus propias secuencias y desafiaran a otros equipos a identificar las
regularidades. Se fomentara la comunicacion efectiva.

Actividad 6: "Resolucion de Problemas en equipo”

Los estudiantes resolveran problemas aritméticos relacionados con situaciones de la naturaleza en equipos. Se
enfatizara la importancia de la perseverancia y la colaboracién. Al final, compartiran sus estrategias y resultados,
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fomentando un ambiente respetuoso y de trabajo en equipo.
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Objetivos de aprendizaje

1. Identificar lineas rectas y curvas, asi como diferenciar lineas abiertas y cerradas en objetos naturales.
2. Reconocer y representar nimeros hasta el 499.
3. Aprender la suma llevando con numeros de dos cifras y resolver sumas y restos de centenas
4. Manipular el Tangram para construir figuras geometricas.
5. Elaborar preguntas y encuestas sobre geometria en la naturaleza.
6. Interpretar datos mediante representaciones graficas y tablas.
7. Identificar regularidades y aplicar estrategias en la resolucién de problemas geométricos.
8. Fomentar la perseverancia en la resolucién de problemas aritméticos.
9. Comunicar informalmente resultados matematicos utilizando un lenguaje basico.
10. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo para resolver problemas geomeétricos.
11. Aplicar estrategias informales y algoritmos para resolver problemas geomeéetricos.
12. Utilizar herramientas TIC basicas en el analisis geométrico.
13. Gestionar emociones y actitudes al enfrentar problemas geométricos, aceptando la incertidumbre y
aprendiendo de los errores.
Espacios Tiempo Recursos
- Grupos cooperativos - Sesiones 45 minutos - Libro de texto
- Personal/Apoyo
- Tabletas del centro
- Webs especificas
Instrumentos de evaluacién | Criterios de evaluacion Ponderacién
Actividades Clic - clic 1.1]124]53 10,00%
Calculo mental 12181 10,00%
Concurso resolucion de problemas 41)42]11]21]|43 10,00%
Numero del dia 52|22]51 10,00%
Rubrica 6213 50,00%
Quadern de tutoria 6.316.4 10,00%

Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogeneos. - Adecuacion de los recursos tecnologicos, materiales y
curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje Aprendizaje

- Acuerdos de estrategias metodoldgicas. - Aprendizaje cooperativo.

- Formacion para la inclusion de toda la comunidad | - Estrategias organizativas (desdoblamientos, docencia

educativa. compartida).

Participacion Participacion

@y entacion Programaciones
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- Actividades de tutoria para desarrollar habilidades de
comunicacion interpersonal.

- Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

Adecuacién y accesibilidad personalizada de los medios
comunes (espacios, mobiliario, recursos fecnolégicos,
materiales didacticos y curriculares).

Reduccidén de la ratio para los NEE (soporte grado 3).
- Soportes técnicos y tecnologicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

Flexibilizacion para la escolarizacion del alumnado de
incorporacion tardia.

ACIS.

- Programas especificos personalizados para la
adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje y el habla.

Participacion

Participacion

Habilidades de autorregulacion del comportamiento, las
emociones, la comunicacion interpersonal y la relacion
social.

- Acompafiamiento personalizado para desarrollar
autoestima, implicacion...

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Fomentar la colaboracion y la comunidad
- Optimizar la eleccion individual y la autonomia

- Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea

Participacion

- Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas principales y relaciones
- Facilitar la descodificacion de textos, notaciones mateméaticas y simbolos

Accion y expresion

- Usar multiples medios de comunicacion

- Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y las tecnologias de soporte

Programaciones
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Programacion de aula
Etapa Area Ciclo Curso @
Primaria Matematicas 1 2

Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
2 5. Dinorabias CC CD CE CCL CCEC CP

' CMCT CPSAA
Justificacion oDS

A traves del centro de interés que suponen para el
alumnado los dinosaurios, esta situacion de aprendizaje
permite avanzar en los saberes relacionados con los
numeros vy las operaciones que le permitiran adquirir las
competencias matematicas esperadas. Al mismo tiempo,
el uso de este cen-tro de interés permitira al alumnado
conocer la vida en la tierra en €pocas pasadas,
relacionando asi las matematicas con ofras dreas de
conocimiento y con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible. La resoluciéon de problemas, la aplicacién a
contextos significativos, el razonamiento, asi como la
elabo-racion y relacion de conceptos permitiran la
consolidacion de los aprendizajes que permitiran la ad-
quisicion de los objetivos de la Educacion Primaria.

Descriptores operativos

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3

STEM4 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades vy relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades vy estructuras.
CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar
conceptos y procedimientos matematicos sencillos para
abordar e interpretar situaciones, fendmenos v
problemas relevantes a nivel personal, educativo o
social.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones iconicomanipulativas, numericas,
geométricas vy graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o

1.1. Identificar las palabras clave que
informacién al enunciado del problema.

1.2. Iniciar en el uso de estrategias informales en la
resolucion de problemas.

1.3. Iniciar a la comprobacion y razonamiento de las
soluciones de problemas.

2.1. Iniciar al uso de conjeturas sobre relaciones
matematicas del entorno méas préximo, de naturaleza
numeérica, métrica, espacial, geométrica o estocastica.
2.2 Iniciar al pensamiento de las relaciones matematicas
del entorno mas préximo.

2.3. Identificar patrones o regularidades de naturaleza
numeérica, métrica, espacial, geométrica o estocastica.
2.4 Iniciar procedimientos matematicos relativos al
calculo, la medida, el sentido espacial y geométrico, el
tratamiento de datos o los procesos aleatorios.

3.1. Identificar el contenide y las herramientas
matematicas que permiten abordar situaciones del
entorno proximo.

3.2. Iniciar en el uso de modelos matematicos basicos
para interpretar una situacion sencilla del entorno
préximo.

otorgan
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CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre

caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,

educativo o social.

CE 7. |dentificar fendmenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CES. Gestionar las emociones y aclitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.
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4.1. ldentificar regularidades en una secuencia de datos
y predecir resultados mediante el reconocimiento de
patrones sencillos de forma guiada.

5.1. Utilizar, de forma guiada, las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones proximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

5.2. |dentificar representaciones numeéricas, geométricas
y gréficas que describen objetos matematicos
elementales en contextos préximos al alumnado.

5.3, Usar, de forma guiada, representaciones numeéricas,
geometricas y gréficas de objetos matematicos
elementales en situaciones préximas al alumnado.

6.1. Reconocer mensajes orales y escritos sencillos que
cuenten con lenguaje matematico basico.

6.2. Comunicar de manera informal aspectos
relacionados con concepios y  procedimientos
matematicos sencillos presentes en contextos préximos
al alumnado.

6.3. Explicar los resultados provenientes de situaciones
problematicas del entorno personal o educativa del
alumnado.

6.4. Utilizar un lenguaje matematico basico para explicar
sus razonamientos.

7.2. Conocer el uso de las matematicas para resolver
problemas de la vida cotidiana que involucran aspectos
como el calculo, el razonamiento y el sentido geométrico
y espacial.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.
8.2. Aceptar la tarea o rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendc con las responsabilidades
individuales y contribuyendo a la consecucion de los
objetivos del grupo.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones
Descomposiciones

Descomposiciones y estructura del nimero, patrones y regularidades (par, impar).

1. Sentido numérico y de las operaciones
Unidad, décima y centena

Comprension del sistema de numeracion decimal: composicién y descomposicion en unidades, decenas y centenas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Recta numeérica

Estrategias de representacién. Recta numérica. Comparacion y ordenacion.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Técnicas cooperativas

Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico y la aritmética.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Numeros hasta el 599
Identificacién de ndmeros hasta el 599.
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1. Sentido numeérico y de las operaciones
Calculo mental
Célculo mental. Estimacion y aproximacion.
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1. Sentido numérico y de las operaciones
Autonomia
Autonomia v tolerancia a la frustracion ante dificultades relacionadas con las propiedades numeéricas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resto llevando
Aprendizaje del resto llevando con numeros de dos cifras.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucidn problemas
Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucién de problemas aritméticos.

2. Sentido de la medida

Estrategias medida y estimacién

Estrategias de medida y estimacion de tiempo, longitud, capacidad, volumen y masa mediante unidades no
convencionales en situaciones reales.

2. Sentido de la medida

Experimentacion y conceptualizacion

Experimentacion y conceptualizacion de magnitudes: tiempo, longitud, angulos, masa, superficie, capacidad y
volumen, temperatura y monedas.

2. Sentido de la medida

Unidades magnitud convencionales

Unidades de magnitud convencionales. Relacion, comparacion directa, ordenacién y conversion entre unidades de la
misma magnitud. Valoracion de resultados en mediciones y estimaciones realizadas.

2. Sentido de la medida
Billetes y monedas
Conocimiento de los billetes y monedas hasta 100 €.

3. Sentido espacial y geométrico

Localizacion

Localizacion y visualizacion de objetos. Orientacion basica en el espacio (derecha, izquierda, delante, detras, arriba,
abajo, etc.)

3. Sentido espacial y geométrico
Plano
Localizacidn, identificacion y situacion de objetos en un plano dado.

5. Analisis de datos y calculo estadistico

Respeto y tolerancia

Respeto, sensibilidad y tolerancia ante diferentes interpretaciones sobre resultados estadisticos, mostrando rechazo
ante actitudes discriminatorias.

6. Pensamiento computacional

Identificacion regularidades

Identificacién de regularidades, interpretacion de rutinas o instrucciones con pasos ordenados. Prediccion de
términos en secuencias de figuras o imagenes o nimeros.

Programaciones
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Actividades

Actividad 1: "Exploradores de Nimeros"

Los estudiantes se convierten en exploradores de nimeros y deben buscar patrones y regularidades
en una recta numérica gigante. Cada estudiante elige un nimero y, mediante descomposiciones y
representaciones visuales, explora las relaciones con los nimeros vecinos. Después, presentan sus
hallazgos al resto del grupo.

Actividad 2: "DINOMATES en el Zooloégico Matematico"

Los estudiantes, divididos en equipos (DINOMATES), reciben un "zooldgico matematico” con problemas para
resolver. Cada problema tiene un nivel de dificultad, y los estudiantes deben cooperar y utilizar estrategias de
calculo mental para resolverlos. Despueés, discuten en grupo como llegaron a sus respuestas y comparan
diferentes enfoques.

Actividad 3: "Cartografia Matematica”

Los estudiantes crean un mapa matematico de la escuela o el entorno cercano, identificando
lugares clave (aulas, patios, etc.) y asignando numeros a cada ubicacién. Luego, resuelven
problemas que implican desplazarse en el mapa, practicando la localizacion y la orientacién
basica.

Actividad 4: "Monedas y Billetes en DINOMATIA"

Los estudiantes crean su propio pais llamado "DINOMATIA" y disefian su sistema de monedas y
billetes. Luego, realizan transacciones matematicas, practicando el calculo mental y el resto
portante al comprar y vender productos en el mercado de DINOMATIA.

Objetivos de aprendizaje

1. Descomponer numeros hasta el 599 en unidades, decenas y centenas, identificando patrones y
regularidades (par, impar).

2. Utilizar estrategias de representacion en una recta numeérica para comparar y ordenar nimeros hasta el
599.

3. Desarrollar habilidades de calculo mental para sumas y restas con nimeros hasta el 599, incluyendo el
concepto de resto portante.

4. Aplicar estrategias de medida y estimacion en situaciones reales utilizando unidades no convencionales
para tiempo, longitud, capacidad, volumen y masa.

5. Desarrollar habilidades de localizacion y orientacién basica en el espacio, identificando y situando
objetos en un plano dado.

6. Reconocer y manejar billetes y monedas hasta 100 €, aplicando conceptos matematicos para resolver
problemas relacionados con transacciones monetarias.

Programaciones
realizadas con la
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Espacios Tiempo Recursos
- Grupos cooperativos - Sesiones 45 minutos - Libro de texto
- Personal/Apoyo
- Tabletas del centro
- Webs especificas
Instrumentos de evaluacién | Criterios de evaluacion Ponderacion
Actividades Clic - clic 2124151 |3.2|7.2 10,00%
Calculo mental 1.2]141 15,00%
Concurso resolucién de problemas 1.1])2.2]5.2]8.1 10,00%
Fitxa repas 1.318.2]16.1]2.3 40,00%
Numero del dia 53|6.3|81 15,00%
Quademn 31|62|64|23 10,00%
Respuesta educativa para la inclusion
Nivel 1 Nivel 2
Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Adecuacion de los recursos tecnoldgicos, materiales y
curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Acuerdos de estrategias metodologicas.
- Formacion para la inclusion de toda la comunidad
educativa.

- Aprendizaje cooperativo.
- Estrategias organizativas (desdoblamientos, docencia
compartida).

Participacién

Participacion

- Preinscripcidn del profesorado y las familias.

- Actividades de tutoria para desarrollar habilidades de
comunicacion interpersonal.

- Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

Adecuacion y accesibilidad personalizada de los medios
comunes (espacios, mobiliario, recursos tecnologicos,
materiales didacticos y curriculares).

Reduccion de la ratio para los NEE (soporte grado 3).
- Soportes técnicos y tecnologicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

Flexibilizacién para la escolarizacion del alumnado de
incorporacion tardia.

ACIS.

- Programas especificos personalizados para la
adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje y el habla.

Programaciones
realizadas con la
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Participacion Participacion

Habilidades de autorregulacién del comportamiento, las
emaociones, la comunicacion interpersonal y la relacién
social.

- Acompafiamiento personalizado para desarrollar
autoestima, implicacion...

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Fomentar la colaboracion y la comunidad
- Optimizar la eleccién individual y la autonomia
- Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea

Participacion

- Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas principales y relaciones
- Facilitar la descodificacion de textos, notaciones matematicas y simbolos

Accion y expresion

- Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y las tecnologias de soporte
- Usar multiples medios de comunicacion

Programaciones
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CEIR ERXEMEEE Programacion de aula
Etapa Area Ciclo Curso
Primaria Matematicas 1 2
Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
2 6. Geometria artistica gﬁ g.l? gFFSS.EL CCECCP
Justificacion oDs

Esta situacidn de aprendizaje utiliza como centro de
interés la geometria presente en el mundo del arte para
que el alumnadoc perciba la relacion entre las
matematicas y ofras areas de conocimiento. Asi, los
alumnos vy alumnas comprenderan la importancia de
adquirir los saberes vy las competencias matematicas que
les permitan interactuar con su entorno. Para ello, sera
imprescindible el desarro-llo de una actitud positiva hacia
el aprendizaje de las matematicas, basada en la
curiosidad, el anali-sis, el razonamiento y la logica, asi
como la adquisicion de habitos de estudio y trabajo
individual y en equipo que le permitan afianzar y ampliar
sus conocimientos y ponerlos en practica en situacio-nes
cotidianas. El trabajo manipulativo en el aula y las
diferentes actividades colaborativas que se proponen a lo
largo del tema constituyen un elemento motivador que
facilita la adquisicion de los aprendizajes. Todo ello
facilitara el camino hacia la consecucién de los objetivos
de la Educacion Primaria.

10. Reducir la desigualdad entre los paises
01. Fin de la pobreza

Descriptores operativos

STEM4 STEMS

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1 CPSAA3 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numéricas,
geométricas y gréficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educative o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados

1.1. Identificar las palabras clave que otorgan
informacién al enunciado del problema.

1.2. Iniciar en el uso de estrategias informales en la
resolucion de problemas.

1.3. Iniciar a la comprobacion y razonamiento de las
soluciones de problemas.

2.1. Iniciar al uso de conjeturas sobre relaciones
matematicas del entorno mas préximo, de naturaleza
numérica, métrica, espacial, geométrica o estocastica.
2.3. ldentificar patrones o regularidades de naturaleza
numérica, meétrica, espacial, geomeétrica o estocastica.
2.4, Iniciar procedimientos matematicos relativos al
calculo, la medida, el sentido espacial y geométrico, el
tratamiento de datos o los procesos aleatdrios.

4.1. Identificar regularidades en una secuencia de datos
y predecir resultados mediante el reconocimiento de
patrones sencillos de forma guiada.

5.1. Utilizar, de forma guiada, las representaciones
iconicomanipulativas de objetos y procesos matematicos
en situaciones proximas al alumnado, respetando las
reglas basicas que los rigen.

5.2. |dentificar representaciones numeéricas, geométricas
y graficas que describen objetos matematicos

Programaciones
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relacionados con situaciones del
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CE 7. Ildentificar fenémenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.

CEB8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo vy adaptable a diferentes
situaciones.
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elementales en contextos préximos al alumnado.

5.3. Usar, de forma guiada, representaciones numeéricas,
geométricas vy graficas de objetos matematicos
elementales en situaciones préximas al alumnado.

6.1. Reconocer mensajes orales y escritos sencillos que
cuenten con lenguaje matematico basico.

6.3. Explicar los resultados provenientes de situaciones
problematicas del entorno personal o educativo del
alumnado.

6.4, Utilizar un lenguaje matematico basico para explicar
sus razonamientos.

7.2. Conocer el uso de las matematicas para resolver
problemas de la vida cotidiana que involucran aspectos
como el calculo, el razonamiento y el sentido geométrico
y espacial.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo,
estableciendo relaciones saludables basadas en el
respeto, la igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.
8.2. Aceptar la tarea o rol asignado en el trabajo en
equipo, cumpliendo con las responsabilidades
individuales y contribuyendo a la consecucidén de los
objetivos del grupo.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones
Descomposiciones

Descomposiciones y estructura del nimero, patrones y regularidades (par, impar).

1. Sentido numérico y de las operaciones
Unidad, décima y centena

Comprensidn del sistema de numeracién decimal: composicién y descomposicién en unidades, decenas y centenas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Recta numérica

Estrategias de representacion. Recta numérica. Comparacién y ordenacién.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Tecnicas cooperativas

Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numérico y la aritmética.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Numeros hasta el 799
Identificacion de nameros hasta el 799.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Calculo mental
Calculo mental. Estimacion y aproximacion.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Autonomia

Autonomia y tolerancia a la frustracion ante dificultades relacionadas con las propiedades numeéricas.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Suma y resta sin llevar 3 cifras
de la suma y el resto sin poratr con nimeros de tres cifras.

Programaciones
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1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucion problemas
Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucion de problemas aritméticos.

3. Sentido espacial y geométrico
Lineas
Lineas rectas, curvas.

3. Sentido espacial y geométrico
Lineas abiertas y cerradas-ldentificacion
de las lineas poligonoales y curvas, abiertas y cerradas.

5. Analisis de datos y calculo estadistico

Respeto y tolerancia

Respeto, sensibilidad y tolerancia ante diferentes interpretaciones sobre resultados estadisticos, mostrando rechazo
ante actitudes discriminatorias.

6. Pensamiento computacional

Identificacion regularidades

Identificacién de regularidades, interpretacién de rutinas o instrucciones con pasos ordenados. Prediccién de
términos en secuencias de figuras o imagenes o nUmeros.

Actividades

Actividad 1: "Explorando Descomposiciones y Estructuras del Nimero"

Los estudiantes trabajaran en parejas para descomponer nimeros hasta 799 utilizando material
manipulativo. Se les presentaran problemas contextualizados que requieren la identificacién de
palabras clave y la aplicacion de estrategias para resolverlos.

Actividad 2: "Diseno de Patrones Geomeétricos"

Los estudiantes crearan patrones geométricos utilizando lineas rectas y curvas. Se les pedira
que identifiquen regularidades en sus patrones y predigan las siguientes etapas. La actividad
promovera el razonamiento geométrico y la observacion de relaciones.

Actividad 3: "Construccion de Rectas Numéricas"

Los estudiantes trabajaran en grupos para crear rectas numéricas gigantes en el suelo del aula.
Deberan ubicar nimeros hasta 799 y comparar su posicién en la recta. Esto fomentara la
comprension del sistema de numeracion y la comparacion de nimeros.

Actividad 4: "Geometria Artistica en Equipo”

Los estudiantes trabajaran en grupos para crear obras de arte geométricas utilizando lineas y
formas. Deberan colaborar utilizando técnicas cooperativas para combinar sus ideas y
habilidades, promoviendo el respeto y la resolucion pacifica de conflictos.

Programaciones
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Obijetivos de aprendizaje

LI
(e

s

e

1. Identificar palabras clave y seleccionar la operacion adecuada para resolver problemas.

2. Descomponer y componer numeros hasta el 799 aplicandolo en diversos contextos
matematicos y cotidianos.

3. Utilizar estrategias de representacion en la recta numérica para comparar y ordenar
numeros, fortaleciendo asi su comprension de las relaciones numéricas y su habilidad para

ubicar numeros en el contexto de la recta numérica.
4 Desarrollar la capacidad de identificar y clasificar lineas poligonales y curvas, asi como

lineas abiertas y cerradas.

5. Desarrollar habilidades de calculo mental y estimacion.

6. Promover |la autonomia y tolerancia a la frustracion ante dificultades relacionadas con las
propiedades numéricas, permitiendo que los estudiantes enfrenten desafios matematicos
con confianza y perseverancia.

7. Fomentar el desarrollo de estrategias efectivas para mejorar la perseverancia en la
resolucién de problemas aritméticos.

8. Utilizar representaciones numéricas, geomeétricas y graficas.

9. Reconocer mensajes orales y escritos con lenguaje matematico basico.

10. Conocer el uso de las matematicas en problemas cotidianos.
11. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo.

Espacios Tiempo Recursos
- Grupos cooperativos - Sesiones 45 minutos - Libro de texto

- Personal/Apoyo

- Tabletas del centro

- Webs especificas
Instrumentos de evaluacién | Criterios de evaluacion Ponderacién
Actividades Clic - clic 1212112441 |1.3]51]|53 10,00%
Calculo mental 52|64 10,00%
Cuaderno de tutoria 1.2113]21)4.1]23]5.1|53]| 10,00%

6.1]6.3

Numero del dia 23(1.2]13]|41|72 10,00%
Prueba escrita 2324|5264 50,00%
Concurso resolucion de problemas 12]14.1|7.2|8.1)82]|11 10,00%

Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1 Nivel 2
Acceso Acceso
- Organizacion de agrupamientos heterogéneos. - Adecuacion de los recursos tecnologicos, materiales y

curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje Aprendizaje

- Acuerdos de estrategias metodologicas. - Aprendizaje cooperativo.

- Formacion para la inclusién de toda la comunidad | - Estrategias organizativas (desdoblamientos, docencia
educativa. compartida).

Programaciones
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Participacion

Participacion

- Preinscripcion del profesorado y las familias.

- Actividades de tutoria para desarrollar habilidades de
comunicacion interpersonal.

- Tutoria personalizada o compartida con alumno vy
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

Adecuacién y accesibilidad personalizada de los medios
comunes (espacios, mobiliario, recursos tecnolégicos,
materiales didacticos y curriculares).

Reduccion de |a ratio para los NEE (soporte grado 3).
- Soportes técnicos y tecnologicos,

Aprendizaje

Aprendizaje

Flexibilizacion para la escolarizacion del alumnado de
incorporacion tardia.

ACIS.

- Programas especificos personalizados para la
adquisicion y el uso funcional de la comunicacion, el
lenguaje vy el habla.

Participacion

Participacion

Habilidades de autorregulacién del comportamiento, las
emociones, la comunicacion interpersonal y la relacion
social.

- Acompafiamiento personalizado para desarrallar
autoestima, implicacion...

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Fomentar la colaboracion y la comunidad
- Optimizar la eleccion individual y la autonomia

- Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en una tarea

Participacion

- Destacar patrones, caracteristicas fundamentales, ideas principales y relaciones
- Facilitar la descodificacion de textos, notaciones matematicas y simbolos

Accion y expresion

- Usar multiples medios de comunicacion

- Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y las tecnologias de soporte

Programaciones
realizadas con la
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Etapa

Area

Ciclo Curso

Trimestre

Primaria

Matematicas

1 2

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos concretos.

teri SA4: Avent Stri : i3 artisti
Gnt?nos_:e :sTau;::ugigiaer:ae —— SA5: Dinomates SAG6: Geometria artistica
evaluacion
1.1 v v v
12 v v v
1.3 v v v

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones matematicas

concretas, reconociendo y conectando procedimientos, p

atrones, re

gularidades vy estructuras.

ke Ab: A otri : 2 S
G"tT"OE_ge - ;/re:rlm;cur::;su%::)er:aetncas SAS5: Dinomates SA6: Geometria artistica
evaluacién

21 v v v
22 v v

2.3 v v v
24 v v v

CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar conceptos y procedimientos matematicos sencillos para

abordar e interpretar situaciones, fendmenos

problemas relevantes a nivel personal, educativo o social.
Criterios de SA4: Aventuras geometricas SAS5: Dinomates SA6: Geometria artistica
evaluacion en la naturaleza
3.1 v v
32 v Vv

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del ambito

personal, educativo o social,organizando datos, descomponiendo un problema en partes, reconociendo patrones y
empleando herramientas TIC.

it SA4: Avent atri 5 p fng
Cntulenos_ge :sTaur::tsu?:f::ae e SAS5: Dinomates SAG6: Geometria artistica
evaluacion
41 v v v
42 v
43 v




CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico, haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones iconicomanipulativas, numéricas, geométricas y graficas, para describir y analizar situaciones

relevantes del ambito personal, educativo o social.

SA4: Aventuras geométricas

C"“elfi"s_;’e S S SAS5: Dinomates SA6: Geometria artistica
evaluacion

51 v

5.2 v

5.3 4

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal, educativo o social.

- SA4: Avent stri . S
CrlttTnos_ ge :j?aunr::u?_::)er:ae = SAS5: Dinomates SAG6: Geometria artistica
evaluacion

6.1 "

6.2 v v

6.3 v v v

6.4 v v v

CE 7. Identificar fendmenos y problemas importantes desde el punto de vista cultural y social en que el conocimiento

matematico juega u

n papel decisivo.

SA4: Aventuras geomeétricas

Gritelrio:ige en |a naturaleza SA5: Dinomates SA6: Geometria artistica
evaluacion

71

7.2 v v v

CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre, las
dificultades y los errores que conllevan estos procesos, y controlando la atencién para alcanzar un aprendizaje

significativo y adaptable a diferentes situaciones.

SA4: Aventuras geomeétricas

Criterios de . Di : It icti
i en la naturaleza SAS: Dinomates SA6: Geometria artistica
8.1 v v v
8.2 v v v
Desarrollo 4. Aventuras geomeétricas en 5. Dinsmatas & Saawatiaarisiiag
competencial la naturaleza
Competencias CC CD CE CCL CP CMCT CPSAA CC CD CE CCL CCEC CP CMCT | CC CD CE CCL CP CMCT CPSAA
Clave CRSAA
CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 | CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 | CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1
Descriptores CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1|CD5 CE1 CE2 CE3 CP1 CPSAA1| CD5CE1CE2CE3CP1CPSAA1
operativos CPSAA3 CPSAAS5 STEM1 STEM2 | CPSAA3 CPSAAS5 STEM1 STEM2 | CPSAA3 CPSAAS STEM1 STEM2
STEM3 STEM4 STEMS STEM3 STEM4 STEMS STEM3 STEM4 STEMS
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