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Caracteristicas del grupo

Fortalezas del alumnado

Barreras de contexto

+ Diversidad cultural
« Habilidad en colaboracion
 Interés y motivacion

« |dioma y diversidad cultural
« Desigualdades de género y discriminacién
= Falta de apoyo familiar

Actuaciones de orientacion educativa y profesional pa

ra el grupo clase

Apoyo al proceso de ensenanza-aprendizaje

Igualdad, convivencia y bienestar emocional

+ Actuaciones para la identificacion y el desarrollo
de los talentos, las fortalezas y las habilidades de
todo el mundo, teniendo en cuenta la perspectiva
de genero.

+ Procesos e instrumentos dorado
participativa de laprendizaje.

» Organizacion de apoyos para la inclusion.

inclusivo y

« Actuaciones y procedimientos dintervencion ante
situaciones que alteran la convivencia.

« Actuaciones de los protocolos digualdad vy
convivencia.

» Medidas personalizadas y organizacion de apoyos
para la compensacion de las desigualdades.

Transicion y acogida

Orientacion académica y profesional

» Actuaciones de acogida al alumnado ya las
familias al inicio de la escolarizacion y en los
momentos de transicion.

» Actuaciones del protocolo de acogida del
alumnado recien llegado o desplazado.

+ Continuidad de las actuaciones educativas y
planificacién de la respuesta educativa en los
momentos de transicion.

dorientacién
las diferentes

= Deteccion de necesidades
académica y profesional en
ensefianzas y grupos dalumnado.

» Acciones orientadas a la sensibilizacion contra la
discriminacion y los estereotipos en la generacion
de intereses vocacionales y en la eleccion de
estudios y de profesiones por razones de género,
culturales o discapacidad, entre otros.

Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
1 Calculamos en equipo ggs‘i‘ﬂiCCL CP CMCT

Justificacion

oDs

Realizacion de céalculos mediante dinamicas y técnicas
cooperativas, incorporando la circunferencia y el circulo

04. Educacion inclusiva, equitativa y de calidad

Descriptores operativos

CCL1 CD5 CE1 CE2 CP1 CPSAA1 CPSAAS STEM2 STEM4 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 5. Utilizar con correccién el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numericas,
geométricas y graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

5.3. Seleccionar el simbolismo matematico adecuado
para describir matematicamente situaciones
correspondientes al ambito personal, educativo y social.
6.2. Comunicar aspectos relacionados con conceptos y
procedimientos  matematicos,  utilizando  algunos
elementos formales basicos.
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CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos | 6.4. Argumentar y debatir, contrastando con sus
concretos de manera informal, empleando un lenguaje | compafieros y sus compafieras, los propios
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre | razonamientos, secundandose en el lenguaje
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados | matematico.

relacionados con situaciones del ambito personal, | 8.2. Identificar los factores relevantes que intervienen en
educativo o social. la atencion y la comprensién, favoreciéndolas o
CES8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en | dificultandolas, tanto en el trabajo individual como en el
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre, | colaborativo.

las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y controlando la atencion para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones

Multiples/divisores, primeros/compuestos, criterios divisibilidad
Multiples y divisores. Numeros primeros y compuestos. Propiedades vy criterios de divisibilidad.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Técnicas cooperativas
Técnicas cooperativas para estimular el trabajo en equipo relacionado con el sentido numeérico y la aritmética.

3. Sentido espacial y geométrico
Circunferencia y circulo
La circunferencia y el circulo. Elementos y propiedades.

Actividades

Actividad 1: Descubriendo los Numeros Primeros y Compuestos

Descripcién: Divide la clase en pequefios grupos. Proporciona una lista de nameros y pide a los estudiantes que
determinen si son primeros o compuestos, utilizando los criterios de divisibilidad.

Actividad 2: Construccion de Circunferencias y Circulos

Descripcion: Proporciona a los estudiantes instrumentos de geometria y pide a cada grupo que construya
circunferencias y circulos con diferentes radiis.

Actividad 3: Juegos Cooperativos con Multiples y Divisores

Descripcion: Organiza juegos cooperativos como "Bingo de Mdltiples” o "Captura los Divisores" donde los
estudiantes tfrabajen juntos para resolver problemas relacionados con multiples y divisores.

Actividad 4: Presentacion Cooperativa

Descripciéon: Cada grupo crea una presentacion sobre un tema relacionado con multiples, divisores, numeros
primeros, compuestos, circunferencia o circulo. Deben presentarla a la clase.

Objetivos de aprendizaje

- Saber los niimeros primeros y compuestos, asi como sus propiedades y criterios de divisibilidad.
- Objetivo: Entender los elementos y propiedades de la circunferencia y el circulo.
- Reforzar los conceptos de multiples y divisores mediante el trabajo en equipo.

- Desarrollar habilidades de presentacion y argumentacion.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Cuaderno

- Circulooen U

del alumnado- Tabletas del centro

Instrumentos de evaluacion

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Diario de aula 8.2 0,00%
Proba escrita 53]6.2 0,00%
Rubrica 6.4 0,00%

Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Adecuacién de los recursos tecnolégicos, materiales y
curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Acuerdos de estrategias metodolégicas.
- Formacion para la inclusion de toda la comunidad
educativa.

- Aprendizaje cooperativo.

- Metodologias o estrategias: Multinivel, DUA (opciones
multiples de implicacién, representacién y expresion),
interaccion y cooperacion, TIC y tertulias dialogicas.

Participacion

Participacion

- Preinscripcion del profesorado y las familias.

- Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

- Agrupamientos heterogéneos

- Soportes técnicos y tecnolégicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital
lectivo (PAE, docencia compartida v taller de refuerzo).

-ACIS.

Participacion

Participacion

- Habilidades de autorregulacion del comportamiento, las
emociones, la comunicacién interpersonal y la relacion
social.

DUA

Preinscripcién y motivacién

- Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion
- Resaltar la relevancia de metas y objetivos

Participacion

- Maximizar la transferencia y la generalizacion

Accidn y expresion

- Usar multiples medios de comunicacion

Programaciones
realizadas con la
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Trimestre Situacion de aprendizaje N . g ;‘ Competencias clave
1 Jugando con los numeros ’Aﬁ EE“(?TE SESL AiCEC e
Justificacion oDs
Trabajo del calculo mental con nimeros, aplicando la | 05. Igualdad entre géneros y empoderamiento de

mujeres y nifas

Descriptores operativos

CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CP1 CPSAA5 STEM1 STEM2 STEM4

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 2. Observar, formular, explorar y comprobar
conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas, = numeéricas,
geomeétricas vy graficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

2.1. Realizar conjeturas matematicas a partir de la
observacion o experimentacion de casos concretos, y
formalizar los conceptos y los procedimientos implicados.
2.4, Utilizar y comparar con fluidez y de manera flexible
diferentes procedimientos matematicos relativos al
calculo, la medida, el sentido espacial y geomeétrico, el
tratamiento de datos o los procesos aleatorios.

5.1. Manejar las representaciones icénico-manipulativas,
numéricas, geométricas vy graficas de objetos
matematicos en situaciones reales de lambito personal,
educativo y social, respetando las reglas que los rigen.
5.2. Realizar conversiones entre las representaciones
iconicomanipulativas, numéricas, geométricas y graficas
de objetos matematicos en situaciones reales del ambito
personal, educativo y social.

6.4. Argumentar vy debatir, contrastando con sus

compafieros Yy sus compafieras, los propios
razonamientos, secundandose en el lenguaje
matematico.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones
Ndmero negativo

Introduccidn al niUmero negativo: comparacién y ordenacion.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Calculo mental
Calculo mental. Estimacion y aproximacion.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Potencias

Potencias y relacién con el producto. Cuadrados, cubos y potencias de 10.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Calculo mental

Calculo mental: multiplicacién y division de decimales por 10, 100 y 1000.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Comparacién y ordenacién

Comparacion y ordenacion de numeros naturales y fracciones.

3. Sentido espacial y geométrico
Ndmero pi

Longitud de la circunferencia y area del circulo. Namero pi.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”
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3. Sentido espacial y geométrico
Diferentes poligonos
Identificacion y descripcion de diferentes poligonos. Composicién y descomposicion

Actividades

Actividad 1: "Descubriendo los Nimeros Negativos"
Actividad:

1. Presenta situaciones de la vida real donde los niimeros negativos podrian ser utiles (deuda, temperatura bajo
cero, etc.).

2. Utiliza termdmetros y otros recursos visuales para representar numeros negativos.

3. Pide a los alumnos que realicen operaciones de suma y resto con nuimeros negatives, discutiendo los
resultados y las estrategias utilizadas.

4. Realiza debates sobre la comparacion y ordenacion de numeros negativos y positivos.

Actividad 2: "Explorando Potencias y el Mundo que Nos Rodea™

Actividad:

1. Utiliza materiales manipulativos (blogues, papel cuadrado, etc.) para construir cuadrados y cubos.

2. Pide a los alumnos que resuelvan problemas de la vida real utilizando potencias (area de terrenos, volumen
de contenedores, etc.).

3. Explica la relacion entre potencias y los movimientos de la coma decimal con el uso de nimeros con
potencias de 10.

Actividad 3: "Multiplicacion y Divisién con Decimales”

Actividad:

1. Plantea problemas de la vida cotidiana que impliquen la multiplicacién y division con decimales (pedidos,
division de objetos, etc.).

2. Fomenta el uso de diferentes estrategias de calculo mental y comparacion para evaluar los resultados.

3. Organiza debates entre los alumnos schre la mejor manera de aproximar los resultades y justificar las
respuestas.

Actividad 4: "El Mundo de los Poligonos™

Actividad:

1. Proporciona una variedad de poligonos para la observacion y exploracion.

2.Pide a los alumnos que creen poligonos mediante materiales manipulativos (tangramos, poligonos
magnéticos, etc.).

3. Organiza actividades de clasificacion y comparacion de poligonos, fomentando el uso de vocabulario
geométrico.

4. Pide a los alumnos que representen los poligonos en diferentes formas (icénica, manipulativa, numérica y
grafica) y que argumenten sus elecciones.

Actividad 5: "Medidas en el Mundo del Circulo"
Actividad:

1. Realiza medidas de circunferencias y areas de circulos con materiales concretos (cuerdas, discos, etc.).
2. Introduce el concepto de pino y cémo los estudiantes pueden utilizarlo para calcular longitudes y areas.
3. Organiza debates sobre las diferentes maneras de medir y representar la longitud y area del circulo.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Objetivos de aprendizaje

- Formalizar los procedimientos para la suma y el resto con nimeros negativos.
- Relacionar las potencias con productos y situaciones reales.

- Argumentar los razonamientos mediante el lenguaje matematico.

- Utilizar representaciones diversas para comunicar y argumentar.

- Utilizar diversas representaciones para describir objetos matematicos.

Espacios Tiempo Recursos

- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Cuaderno

- Circulooen U del alumnado- Tabletas del centro
Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacion Ponderacion

Proba escrita 52|51 0,00%

Rubrica 6.4 0,00%
Trabajo/investigacion 21124 0,00%

Respuesta educativa para la inclusién

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos. - Adecuacion de los recursos tecnolégicos, materiales y
curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje Aprendizaje

- Acuerdos de estrategias metodologicas. - Aprendizaje cooperativo.

- Formacién para la inclusion de toda la comunidad | - Metodologias o estrategias: Multinivel, DUA (opciones

educativa. multiples de implicacién, representacién y expresion),
interaccion y cooperacion, TIC y tertulias dialégicas.

Participacion Participacidon

- Preinscripcion del profesorado vy las familias. - Tutoria personalizada o compartida con alumno y
familia.

Nivel 3 Nivel 4

Acceso Acceso

- Agrupamientos heterogéneos - Soportes técnicos y tecnoldgicos.

Aprendizaje Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital |- ACIS.
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

Participacion Participacion

- Habilidades de autorregulacién del comportamiento, las
emociones, la comunicacién interpersonal y la relacion
social.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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DUA

Preinscripcion y motivacion

- Desarrollar la autoevaluacién vy la reflexién
- Resaltar la relevancia de metas y objetivos

Participacidén

- Maximizar la transferencia y la generalizacion

Accion y expresion

- Usar multiples medios de comunicacién

Programaciones

realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Caracteristicas del grupo

Fortalezas del alumnado

Barreras de contexto

Diversidad cultural
Habilidad en colaboracién
» Interés y motivacion

« |dioma y diversidad cultural
« Desigualdades de género y discriminacion
= Falta de apoyo familiar

Actuaciones de orientacién educativa y profesional para el grupo clase

Apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje

Igualdad, convivencia y bienestar emocional

» Actuaciones para la identificacion y el desarrollo
de los talentos, las fortalezas vy las habilidades de
todo el mundo, teniendo en cuenta la perspectiva
de género.

» Procesos e instrumentos dorado inclusivo vy
participativa de laprendizaje.

» QOrganizacion de apoyos para la inclusién.

» Actuaciones y procedimientos dintervencién ante
situaciones que alteran la convivencia.

» Actuaciones de los protocolos digualdad vy
convivencia.

= Medidas personalizadas y organizacion de apoyos
para la compensacion de las desigualdades.

Transicion y acogida

Orientacion académica y profesional

« Actuaciones de acogida al alumnado ya las
familias al inicio de la escolarizacion y en los
momentos de transicidn.

Actuaciones del protocolo de acogida del
alumnado recién llegado o desplazado.
Continuidad de las actuaciones educativas vy
planificacién de la respuesta educativa en los
momentos de transicion.

dorientacién
las diferentes

= Deteccién de necesidades
académica y profesional en

ensefianzas y grupos dalumnado.
Acciones orientadas a la sensibilizacion contra la
discriminacion y los esterectipos en la generacién
de intereses vocacionales y en la eleccion de
estudios y de profesiones por razones de género,
culturales o discapacidad, entre otros.

Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
P » CCCDCECCLCCECCP
2 Estadistica es vida CMCT CPSAA

Justificacién

oDs

Desarrollo numérico y su uso aplicado en el ambito de la
estadistica, valorando el pensamiento computacional y
suU repercusién social

04. Educacién inclusiva, equitativa y de calidad

Descriptores operativos

CC2 CC4 CCEC1 CCEC4 CCL1 CD1 CD5 CE1 CP1 CPSAA3 CPSAAS5 STEM1 STEM2

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 2. Observar,

formular,

explorar y comprobar

1.1. Identificar la informacion del enunciado de un
problema o situacion planteada, relacionandola con otras

situaciones andlogas de su entorno proximo y con los
conocimientos y los procedimientos adquiridos.

2.1. Realizar conjeturas matematicas a partir de la

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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conjeturas sencillas sobre propiedades y relaciones
matematicas concretas, reconociendo y conectando
procedimientos, patrones, regularidades y estructuras.
CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

CE 7. ldentificar fenomenos y problemas importantes
desde el punto de vista cultural y social en que el
conocimiento matematico juega un papel decisivo.
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observacion o experimentacion de casos concrefos, y
formalizar los conceptos y los procedimientos implicados.

6.4. Argumentar y debatir, contrastando con sus

compafieros y sus compaferas, los propios
razonamientos, secundandose en el lenguaje
matematico.

7.1. Reconocer la importancia de las matematicas para la
comprension y el tratamiento de algunas situaciones o
cuestiones relevantes en la vida cotidiana del alumnado.
7.3. Reconocer y valorar la importancia de la creacion de
conceptos, ideas y herramientas matematicas, como
elementos necesarios para el avance social y cultural.

S08e0

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones

Desarrollo numérico

Contribucion de la humanidad al desarrollo numérico, entendido éste como una necesidad basica. Usos sociales del
sentido numerico.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Desarrollo numérico
Contribucién de la humanidad al desarrollo numérico incorporando la perspectiva de género.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Valoracién de uso
Valoracién de situaciones en que es Gtil utilizar fracciones y decimales.

5. Analisis de datos y calculo estadistico

Estadistica

Contribucién de la humanidad al desarrollo y evolucidon de la estadistica y el tratamiento de datos, incorporando la
perspectiva de género.

6. Pensamiento computacional

Valoracion PC

Valoracién de la evolucion del pensamiento computacional y su repercusion social, incorporande la perspectiva de
género.

5. Analisis de datos y calculo estadistico
Preguntas y encuestas
Elaboracion de preguntas y encuestas sencillas para obtener datos.

Actividades

Actividad 1: Contribucion de la humanidad al desarrollo numérico

Actividad: Investigacion en grupos pequefios sobre diferentes contribuciones histéricas al desarrollo numeérico.
Cada grupo presenta sus hallazgos a la clase, destacando la relevancia y como estas contribuciones afectan a la
vida diaria. Se fomenta el debate y la argumentacion.

Actividad 2: Perspectiva de genero en el desarrollo numerico
Actividad: Investigacién sobre mujeres destacadas en la historia de las matematicas. Los estudiantes crean

presentaciones que resalten sus logros y discuten como las mujeres han influido en el desarrollo numérico. Se
fomenta la reflexion sobre |la equidad de género en este campo.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Actividad 3: Evolucion de la estadistica con perspectiva de género

Actividad: Analisis de estudios estadisticos que han influido en decisiones sociales importantes. Los estudiantes
discuten como la estadistica ha evolucionado y como la perspectiva de género ha influido en su desarrollo. Se
enfatiza la valoracién de las contribuciones femeninas.

Actividad 4: Pensamiento computacional y su impacto social

Actividad: Investigacion sobre la evolucion de la informatica y el pensamiento computacional, destacando las
contribuciones de mujeres. Los estudiantes discuten como estas contribuciones han impactado la sociedad y
reflexionan sobre la equidad de género en el campo de la informatica.

Objetivos de aprendizaje

- Reconocer |la importancia del desarrollo numérico en la historia de la humanidad y su impacto en la vida cotidiana.

- Analizar la contribucion de mujeres en el desarrollo numérico y reflexionar sobre la importancia de la equidad de
género en esta area.

- Comprender como la estadistica ha evolucionado, destacando la participacién de mujeres y su impacto en la
interpretacién de datos.

- Valorar la evolucion del pensamiento computacional y su repercusion social, incorporando la perspectiva de
género.

Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Portatiles del centro
- Sala informatica
Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacién Ponderacion
Rubrica 6.4 0,00%
Trabajofinvestigacion 71173 0,00%
Portafoli 1.1]2.1 0,00%
Respuesta educativa para la inclusién
Nivel 1 Nivel 2
Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos. - Adecuacion de los recursos tecnologicos, materiales y

curriculares comunes, que sean inclusivos.

Aprendizaje Aprendizaje

- Formaciéon para la inclusién de toda la comunidad | - Aprendizaje cooperativo.
educativa.

Participacién Participacién

- Preinscripcion del profesorado y las familias.

Nivel 3 Nivel 4

Acceso Acceso

- Agrupamientos heterogéneos - Adecuacidn y accesibilidad personalizada de los medios

especificos o singulares.

Programaciones
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Aprendizaje Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital | - ACIS.
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

Participacién Participacion

- Acompafiamiento personalizado para desarrollar
autoestima, implicacion...

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Promover expectativas y creencias que optimicen la motivacion

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accidn y expresion

- Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y las tecnologias de soporte

Programaciones
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Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
2 Corresponde uivale GL S EECLLCPeMET
ponde y eq & |crsan
Justificacion oDs
Resolucion de problemas de correspondencias, |05. Igualdad entre géneros y empoderamiento de

mujeres y nifias

Descriptores operativos

CC2 CCL1 CD5 CE1 CE3 CP1 CPSAAS STEM1 STEM2 STEM3

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en partes, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos
concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre
caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal,
educativo o social.

1.2. Utilizar y aplicar estrategias formales basicas
aplicando los conceptos y procedimientos que le
permiten obtener la solucién correcta en un problema o
situacién problematica.

4.1. Disefiar y aplicar algoritmos sencillos mediante
codigos visuales y/o herramientas tecnoldgicas basicas
para resolver situaciones problematicas.

6.1. Interpretar correctamente mensajes orales y escritos
gue incluyan contenido matematico.

6.3. Explicar y dar significado matematico a resultados
provenientes de situaciones problematicas del ambito
personal, educativo o social.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones
Resolucién problemas

Estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucion de problemas aritméticos.

1. Sentido numérico y de las operaciones

Correspondencias Correspondencia entre fracciones decimales y porcentajes.

1. Sentido numérico y de las operaciones
Equivalencias
Fracciones equivalentes.

6. Pensamiento computacional
Datos sencillos

Simbolizacion y obtencion de datos sencillos desconocidos en expresiones con igualdades.

Actividades

Actividad 1: "Resolucién de problemas aritméticos"

Actividad:

1. Proporciona a los alumnos una serie de problemas aritméticos desafiantes relacionados con situaciones

reales o casos del entorno personal.

2. Diviéndolos en pequefios grupos y pediéndoles que trabajen colaborativamente para resolver los problemas.
3. Fomenta el uso de diversas estrategias de resolucion, como la modelizacién con materiales manipulables o la

utilizacién de graficos y tablas.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Actividad 2: "Correspondencia entre fracciones decimales y porcentajes"
Actividad:

1. Proporciona ejemplos de fracciones decimales y porcentajes, y pide a los alumnos que exploren e identifiquen
las relaciones entre ellas.

2. Crea situaciones practicas donde los alumnos tengan que convertir entre fracciones decimales y porcentajes.

3. Utiliza recursos visuales, como tablas y diagramas, para referzar la comprension de esta correspondencia.

Actividad 3: "Fracciones equivalentes"

Actividad:

1. Proporciona fracciones y pide a los alumnos gue encuentren varias fracciones equivalentes para cada una.

2. Fomenta la discusién sobre como se pueden encontrar fracciones equivalentes y como se pueden simplificar.

3. Proporciona situaciones practicas donde los alumnos puedan aplicar fracciones equivalentes, como repartir
alimentos o calcular porcentajes.

Actividad 4: "Datos sencillos"

Actividad:

1. Proporciona situaciones donde se requiera simbolizar datos sencillos con variables desconocidas.

2. Pide a los alumnos que utilicen expresiones algebraicas para representar las situaciones planteadas.

3. Utiliza herramientas tecnolégicas basicas, como herramientas de programacion visual, para resolver algunas
de estas situaciones.

Objetivos de aprendizaje

- Desarrollar estrategias de mejora en la perseverancia en la resolucién de problemas aritméticos.
- Comprender y aplicar la correspondencia entre fracciones decimales y porcentajes.
- Identificar y aplicar fracciones equivalentes.

- Utilizar datos sencillos para simbolizar y obtener expresiones con igualdades.

S08e0

Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos - Portatiles del centro
- Sala informatica
Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacion Ponderacion
Portafoli 4.1 0,00%
Proba escrita .2 0,00%
Rubrica 6.1]|6.3 0,00%
Respuesta educativa para la inclusion
Nivel 1 Nivel 2
Acceso Acceso

- Organizacién de agrupamientos heterogéneos.

- Adecuacién de los recursos tecnoldgicos, materiales y
curriculares comunes, que sean inclusivos.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Aprendizaje Aprendizaje
- Formacién para la inclusidén de toda la comunidad | - Aprendizaje cooperativo.
educativa.
Participacion Participacion
- Preinscripcién del profesorado y las familias.
Nivel 3 Nivel 4
Acceso Acceso
- Agrupamientos heterogéneos - Adecuacién y accesibilidad personalizada de los medios
especificos o singulares.
Aprendizaje Aprendizaje
- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital | - ACIS.
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).
Participacion Participacion
- Acompafamiento personalizado para desarrollar
autoestima, implicacion...

DUA

Preinscripciéon y motivacién

- Promover expectativas y creencias que optimicen la motivacion

Participacion

- Activar o sustituir los conocimientos previos

Accidn y expresion

- Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y las tecnologias de soporte

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Programacion de aula
Etapa Area Ciclo Curso

Primaria Matematicas

60

Caracteristicas del grupo

Fortalezas del alumnado

Barreras de contexto

+ Diversidad cultural

Habilidad en colaboracién
+ Interés y motivacion

* Idioma y diversidad cultural
» Desigualdades de género y discriminacion
+ Falta de apoyo familiar

Actuaciones de orientacion educativa y profesional pa

ra el grupo clase

Apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje

Igualdad, convivencia y bienestar emocional

« Actuaciones para la identificacion y el desarrollo
de los talentos, las fortalezas y las habilidades de
todo el mundo, teniendo en cuenta la perspectiva
de género.

Procesos e instrumentos dorado
participativa de laprendizaje.

« Organizacion de apoyos para la inclusién.

. inclusivo vy

» Actuaciones y procedimientos dintervencién ante
situaciones que alteran la convivencia.

+ Actuaciones de los protocolos digualdad vy
convivencia.

+« Medidas personalizadas y organizacion de apoyos
para la compensacion de las desigualdades.

Transicion y acogida

Orientaciéon académica y profesional

+« Actuaciones de acogida al alumnado ya las
familias al inicio de la escolarizacicn y en los
momentos de transicién,

Actuaciones del protocolo de acogida
alumnado recién llegado o desplazado.
Continuidad de las actuaciones educativas vy
planificacion de la respuesta educativa en los
momentos de transicién.

del

dorientacién
diferentes

« Deteccion de necesidades
academica y profesional en

ensefianzas y grupos dalumnado.
Acciones orientadas a la sensibilizacion contra la
discriminacién y los estereotipos en la generacion
de intereses vocacionales y en la eleccion de
estudios y de profesiones por razones de género,
culturales o discapacidad, entre otros.

las

Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
- CC CD CE CCEC CMCT
1
3 ransformacion! CPSAZ

Justificacion

oDSs

Trabajo de las transformaciones en situaciones reales,
aplicando también los perimetros vy las areas

04. Educacion inclusiva, equitativa y de calidad

Descriptores operativos

CC2 CCEC4 CD5 CE1 CE2 CE3 CPSAA1 CPSAAS5 STEM1 STEM2 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 1. Resolver problemas relacionados con situaciones
reales del entorno personal, social y educativo utilizando
estrategias informales, representaciones y conceptos
concretos.

CE 3. Construir modelos matematicos concretos y utilizar
conceptos y procedimientos matematicos sencillos para

1.3. Reflexionar scbre la coherencia y la adecuacion de
la solucidn obtenida al problema planteado.

3.2. Trabajar matematicamente sobre un modelo
concreto con la finalidad de obtener soluciones que
permiten describir, interpretar y extraer conclusiones
sobre una situacion real.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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abordar e interpretar situaciones, fendmenos v |3.3. Identificar y justificar diferencias y similitudes entre

problemas relevantes a nivel personal, educativo o
social.

CES8. Gestionar las emociones vy actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, y conirolando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

modelos matematicos correspondientes a situaciones
reales en contextos similares.

8.3. Gestionar los recursos cognitivos y emocionales
para reconducir el proceso de aprendizaje en momentos
de dificultad o incertidumbre, asi como en las situaciones
de conflicto derivadas del trabajo en equipo.

Saberes basicos

3. Sentido espacial y geométrico
Perimetros y areas
Calculo de perimetros y areas de poligonos.

3. Sentido espacial y geométrico
Transformaciones

Transformaciones: giros, traslaciones y simetrias en situaciones reales.

Actividades

Desarrollo:

1. Teoria y Demostracion:

2. Juego de Simetria:

3. Actividad Practica:

y papel.

Desarrollo:

1. Resolucion de Problemas:

2. Comparacion de Modelos:

3. Trabajo en Equipo:

aﬁen!a\:ién

Actividad 1: "Descubriendo las Transformaciones"

o Introduce los conceptos de giros, translaciones y simetrias con ejemplos claros.
o Muestra como estos conceptos se aplican en la vida cotidiana y en la geometria.

o Proporciona imagenes y pide a los estudiantes que identifiquen las simetrias presentes.
e Deben reflexionar sobre por qué esas lineas de simetria son elegidas.

e Proporciona figuras geométricas y pide a los estudiantes que realicen giros y translaciones con lapices
o Fomenta la reflexion sobre la coherencia de sus soluciones y justificacion de sus elecciones.

Actividad 2: "Perimetros y Areas Transformados"

o Presenta situaciones donde se deben calcular perimetros y areas de figuras transformadas.
o Los estudiantes deben reflexionar sobre la adecuacion de sus soluciones a la situacion planteada.

o Proporciona dos modelos mateméticos de situaciones similares con transformaciones.
e Pide a los estudiantes que identifiquen similitudes y diferencias, justificando sus observaciones.

o Asigna a los estudiantes la tarea de trabajar en equipos para resolver problemas mas complejos que
involucren transformaciones y calculos de perimetros/areas.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Actividad 3: "Gestion de Recursos Cognitivos y Emocionales”

Desarrollo:
1. Sesion de Reflexion:

o Realiza una actividad donde los estudiantes reflexionen sobre sus emociones y actitudes al enfrentarse
a problemas matematicos.

o Fomenta la aceptacion de la incertidumbre y la resiliencia ante dificultades.
2. Estrategias de Afrontamiento:

o Introduce estrategias para gestionar el estrés y la frustracion durante el aprendizaje matematico.
o Pide a los estudiantes que compartan experiencias sobre cémo superaron dificultades.

3. Autoevaluacion y Metacognicion:

o Proporciona herramientas para que los estudiantes evallen su propio progreso y ajusten sus
estrategias de aprendizaje.
o Fomenta la autorreflexion sobre los errores como oportunidades de aprendizaje.

Objetivos de aprendizaje

« Comprender y aplicar conceptos de giros, translaciones y simetrias.

» Desarrollar la capacidad de trabajar matematicamente en situaciones concretas.

« Identificar y justificar diferencias y similitudes entre modelos matematicos.

» Gestionar emociones y actitudes durante el proceso de aprendizaje matematico.
Espacios Tiempo Recursos
- Aula de grupo - Sesiones 45 minutos -

Portafolio- Smartphones

Instrumentos de evaluacion | Criterios de evaluacion Ponderacién
Fitxa 1.3 0,00%
Proba escrita 3.2]33 0,00%
Rubrica 8.3 0,00%

Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos. - Coordinacién con los docentes, profesionales internos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje Aprendizaje

- Actuaciones de transicion entre etapas. - Metodologias o estrategias: Multinivel, DUA (opciones

multiples de implicacion, representacion y expresion),
interaccién y cooperacion, TIC y tertulias dialogicas.

Participacion Participacion

- Preinscripcion del profesorado vy las familias. - Actividades de futoria para desarrollar habilidades de
comunicacion interpersonal.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer




(4 C/ Exemple Py
e . \<
LT . - i i - ; i Alcoi L
AV Direcci¢ Territorial d ?:déllipac;q Cultura i Esport d'Alacant 03000 - Alacant Contretagh.
i xémple :
f ! Tel: 960000000 @@@
*EIP EXEMPLI 03000000
Nivel 3 Nivel 4
Acceso Acceso
- Agrupamientos heterogéneos - Soportes técnicos y tecnolégicos.
Aprendizaje Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital | - ACIS.
lectivo (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

Participacion Participacion

- Habilidades de autorregulacion del comportamiento, las
emociones, la comunicacién interpersonal y la relacion
social.

DUA

Preinscripcion y motivacion

- Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion
- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Maximizar la transferencia y la generalizacién

Accion y expresion

- Apoyar la planificacion y el desarrollo de estrategias

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp” ConcretArp
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Trimestre Situacion de aprendizaje Competencias clave
3 Mate y TIC CD CE CCL CMCT CPSAA

Justificacion

oDs

Fomentar la autonomia para aplicar la interpretacién de
datos, las representaciones vy las TIC, frabajando en
equipo y gestionando las emociones

04. Educacion inclusiva, equitativa y de calidad

Descriptores operativos

CCL1 CD5 CEZ CE3 CPSAA1 CPSAAS5 STEM3 STEM4 STEMS

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

CE 4. Construir y aplicar algoritmos sencillos para
afrontar situaciones y resolver problemas relevantes del
ambito personal, educativo o social,organizando datos,
descomponiendo un problema en paries, reconociendo
patrones y empleando herramientas TIC.

CE 5. Utilizar con correccion el simbolismo matematico,
haciendo transformaciones y algunas conversiones entre
representaciones  iconicomanipulativas,  numéricas,
geometricas y gréficas, para describir y analizar
situaciones relevantes del ambito personal, educativo o
social.

CEB8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en
los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre,
las dificultades y los errores que conllevan estos
procesos, vy controlando la atencién para alcanzar un
aprendizaje significativo y adaptable a diferentes
situaciones.

4.1. Disefiar y aplicar algoritmos sencillos mediante
codigos visuales y/o herramientas tecnoldgicas basicas
para resolver situaciones problematicas.

4.3, Utilizar la simbologia béasica de la programacion por
bloques para resolver problemas.

5.3. Seleccionar el simbolismo matematico adecuado
para describir matematicamente situaciones
correspondientes al ambito personal, educativo y social.
8.1. Asumir los errores como parte del proceso de
aprendizaje, sin ceder a la frustracion y expresando
emociones y actitudes positivas y adecuadas para su
superacion.

8.2. Identificar los factores relevantes que intervienen en
la atencién y la comprensién, favoreciéndolas o
dificultandolas, tanto en el trabajo individual como en el
colaborativo.

8.3. Gestionar los recursos cognitivos y emocionales
para reconducir el proceso de aprendizaje en momentos
de dificultad o incertidumbre, asi como en las situaciones
de conflicto derivadas del trabajo en equipo.

Saberes basicos

1. Sentido numérico y de las operaciones
Autonomia

4. Sentido de la incertidumbre y la probabilidad
Gestion emociones

6. Pensamiento computacional
Creacion de patrones

5. Analisis de datos y calculo estadistico
Representaciones y TIC

5. Analisis de datos y calculo estadistico
Interpretacion de datos

Autonomia y tolerancia a la frustracion ante dificultades relacionadas con las propiedades numéricas.

Gestion de las emociones vy la utilizacion de estrategias que permiten afrontar la incertidumbre.

Identificacién de regularidades y prediccion de términos de secuencias numéricas. Creacion de patrones.

Representaciones (pictogramas, diagramas de sectores, poligonos de frecuencias...). Uso de herramientas
tecnologicas para generar diferentes tipos de representaciones.

Interpretacion de datos a partir de diferentes representaciones (tablas, graficas) y analisis en casos sencillos.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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6. Pensamiento computacional

Trabajo cooperativo

Trabajo cooperativo en situaciones que involucren el disefio y la aplicacién de algoritmos. Estrategias daprendizaje
especificas del pensamiento computacional,

Actividades

Actividad 1: Exploracion de Patrones Numeéricos

Actividad:
1. Proporciona a los estudiantes una serie de secuencias numeéricas, tanto sencillas como mas complejas.
2. Utiliza herramientas TIC (como blogues de codigo visual) para que los alumnos creen patrones numericos
basados en las secuencias dadas.
3. Animalos a utilizar representaciones visuales, como graficos, para mostrar los patrones.
4 Después, los alumnos deben predecir los préximos términos de las secuencias.

Actividad 2: Programacién con Bloques

Actividad:

1. Introduce una plataforma de programacién con bloques como Scratch.

2. Proporciona problemas matematicos sencillos vy pide a los estudiantes que disefien algoritmos para
resolverlos utilizando blogques de cédigo.

3. Evalua su capacidad para utilizar la programacién como herramienta para resolver problemas matematicos.

Actividad 3: Analisis de Datos y Representaciones

Actividad:

1. Proporciona a los estudiantes conjuntos de datos y pediéndoles que los representen graficamente utilizando
herramientas como Excel u otras herramientas en linea.

2. Después, deben interpretar los resultados y explicarlos mediante simbolos matematicos adecuados.

3. Fomenta la discusion en grupos sobre como las diferentes representaciones pueden mostrar diversas
perspectivas de los datos.

Actividad 4: Trabajo Cooperativo en Resoluciéon de Problemas

Actividad:

1. Properciona un problema matematico complejo y pide a los estudiantes que trabajen en grupos para
resolverlo.

2. Cada grupo debe disefiar un algoritmo para abordar el problema, utilizando sus habilidades en programacion
si es necesario.

3. Despues, promueve la discusion sobre como gestionaron las emociones y los errores durante el proceso.

Actividad 5: Reflexiéon y Autorregulacion

Actividad:

1. Después de cada actividad, pide a los estudiantes que reflexionen sobre los errores que cometieron y como
los superaron.

2. Utiliza herramientas como diarios de aprendizaje o blocs de notas en linea para que los estudiantes expresen
sus emociones y estrategias de afrontamiento.

3. Facilita una discusion en clase para compartir las experiencias y las estrategias utilizadas para superar los
retos.

Programaciones
realizadas con la

App “ConcretApp”  ConcrerAer
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Objetivos de aprendizaje

dificultad o incertidumbre.

- Utilizar herramientas tecnologicas para representar secuencias numericas.

- Utilizar con correccion el simbolismo matematico para describir situaciones.

- Disefiar y aplicar algoritmos sencillos mediante cédigos visuales y/o herramientas tecnologicas.

- Gestionar los recursos cognitivos y emocionales para reconducir el proceso de aprendizaje en momentos de

Espacios

Tiempo

Recursos

- Aula de grupo

- Sesiones 45 minutos

Portafolio- Smartphones

Instrumentos de evaluacién

Criterios de evaluacion

Ponderacion

Diario de aula 8.1]82|8.3 0.00%
Portafoli 53 0,00%
Prueba practica 41|4.3 0.,00%
Respuesta educativa para la inclusion

Nivel 1 Nivel 2

Acceso Acceso

- Organizacion de agrupamientos heterogéneos.

- Coordinacion con los docentes, profesionales internos y
externos que participan en actividades programadas.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Actuaciones de transicion entre etapas.

- Metodologias o estrategias: Multinivel, DUA (opciones
multiples de implicacién, representacion y expresion),
interaccion y cooperacion, TIC y tertulias dialégicas.

Participacion

Participacion

- Preinscripcion del profesorado y las familias.

- Actividades de tutoria para desarrollar habilidades de
comunicacion interpersonal.

Nivel 3

Nivel 4

Acceso

Acceso

- Agrupamientos heterogéneos

- Soportes técnicos y tecnoldgicos.

Aprendizaje

Aprendizaje

- Actuaciones de refuerzo, dentro y fuera del hospital
lectiva (PAE, docencia compartida y taller de refuerzo).

- ACIS.

Participacion

Participacion

- Habilidades de autorregulacién del comportamiento, las
emociones, la comunicacion interpersonal y la relacion
social.

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”

ConcretAprp
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DUA

Preinscripcion y motivacion

- Desarrollar la autoevaluacion y la reflexion
- Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas de la vida cotidiana

Participacion

- Maximizar la transferencia y la generalizacion

Accion y expresion

- Apoyar la planificacién y el desarrollo de estrategias

Programaciones
realizadas con la
App “ConcretApp”  ConcrerAer



~ ESQUEMA

¢, . CURRICULAR !

Esquema curricular
Etapa Area Ciclo Curso Trimestre

Primaria Matematicas 3 6 Todos

Criterios de
evaluacion

1.1 v

1.2 v

1.3 "
1.4

Criterios de
evaluacion

2.1 v v
2.2

2.3
24 v

Criterios de
evaluacion

3.1
3.2

3.3 W
3.4

Criterios de
evaluacion

4.1 v Y
4.2
4.3 v
4.4




Criterios. de Cambial.'nos en Estadfstica es Transformacion Jugaero con Corre§pon y Mate y TIC
evaluacion equipo vida los nimeros equivale
5.1
5.2 o
5.3 v &

CE 6. Comprender y producir mensajes orales y escritos concretos de manera informal, empleando un lenguaje
matematico sencillo para comunicar y argumentar sobre caracteristicas, conceptos, procedimientos y resultados
relacionados con situaciones del ambito personal, educativo o social.

Criterios de Cambiamos en Estadljstica es Transformacion Jugar}do con Corre§pon y Mate y TIC
evaluacion equipo vida los niimeros equivale

6.1 v

6.2 v

6.3 o

6.4 J J V’

CE 7. Identificar fenomenos y problemas importantes desde el punto de vista cultural y social en que el conocimiento
matematico juega un papel decisivo.

Criterios de Camblar’nos en Estadl.stlca es Transformacion Jugar}do con Corre.f.pon y Mate y TIC
evaluacion equipo vida los numeros equivale

71 v

7.2

7.3 Jv

CE8. Gestionar las emociones y actitudes implicadas en los procesos matematicos, aceptando la incertidumbre, las
dificultades y los errores que conllevan estos procesos, y controlando la atencién para alcanzar un aprendizaje
significativo y adaptable a diferentes situaciones.

Criteriue.. de Camblal.'nos en Estad!stlca es Transformacion Jugaero con Corre§pon y Mate y TIC
evaluacién equipo vida los nimeros equivale
8.1 v
8.2 v v
8.3 v v
8.4
Desarrollo ) Camblarnos en Estadl.stlca es Transformacion Jugar}do con Corre§pon \% Mate y TIC
competencial equipo vida los nimeros equivale
Competencias CD CE CCL CP|CCCDCECCLCP|CCCDCECCECCMCT |CD CE CCL|CC CD CE CCL |CD CE CCL
Cla CMCT CPSAA CMCT CPSAA CPSAA CCEC CP| CP CMCT | CMCT
ve CMCT CPSAA | CPSAA CPSAA
CCL1 CD5 CE1|CC2 CC4 CCEC1|CC2 CCEC4 CD5 CE1|CCEC4 CCL1|CC2 CCL1 CD5|CCL1 CD5
CE2 CP1 CPSAAT1 | CCEC4 CCL1 CD1 |CE2 CE3 CPSAA1|CD1 CDS CE1|CE1 CE3 CP1|CE2 CE3
Descriptores CPSAAS STEM2 | CD5 CE1 CP1| CPSAAS STEM1 STEM2 | CP1 CPSAAS | CPSAAS STEM1 | CPSAA1
ati STEM4 STEMS5 CPSAA3 CPSAAS | STEMS STEM1 STEM2 | STEM2 STEM3 CPSAAS
operativos STEM1 STEM2 STEM4 STEM3
STEM4

STEMS




|@|orientaciona ndujar

Programacion
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